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Programmation et robotique 1 - Explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme de la programmation et la robotique ?

Ma premiere réflexion sur la programmation et la robotique est qu'il s'agit d'un champ essentiel pour préparer les éleves au
monde numérique. La formation m'a fait réaliser que programmer, ce n'est pas seulement écrire du code, mais qu'il développe
la pensée informatique, qui s'utilise lorsque en décompose un probleme, planifie une démarche, tester, corriger (etc...). J'ai
apprécier aussi I'idée que la programmation peut devenir un outil pédagogique tres utile lors de la stimulation créative, de la
motivation et de la résolution de problémes.

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Cette approche pédagogique pourrait s'insérer dans mon enseignement en utilisant la programmation comme un outil pour
structurer la pensée des éleves. Par exemple, en francais, je pourrais leur demander de créer une petite histoire interactive dans
Scratch, ce qui les obligerait a organiser une séquence narrative, planifier les actions des personnages et réviser leur travail
lorsqu’un élément ne fonctionne pas. En sciences, je pourrais utiliser un robot simple pour modéliser une démarche
expérimentale : les éléves programment le robot pour suivre un trajet qui représente les étapes d’une expérience, ce qui les
aide a comprendre la logique scientifique. Ces activités encouragent la collaboration, la résolution de problémes et I'autonomie,
tout en rendant I"apprentissage plus concret et motivant.

3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les éléves d'intégrer la programmation et la robotique a votre
pratique ?

L'intégration de la programmation et de la robotique aurait un impact tres positif sur les éléves, parce qu’elle transforme leur
facon d'apprendre et leur donne un réle actif dans la classe. Elle augmente la motivation, car les éleves voient immédiatement
le résultat de leurs actions. Par example, un robot qui bouge, une animation qui fonctionne, un jeu qu’ils ont créé. Cette
dimension concréte rend I'apprentissage plus stimulant et donne un sentiment de réussite. Leur engagement s'approfondit
aussi, puisqu'ils doivent tester, corriger, collaborer et persévérer, ce qui les garde impliqués dans la tache. Enfin, la réussite
s'améliore, car la programmation développe des compétences essentielles comme la logique, la résolution de problemes, la
créativité et I'autonomie, qui se transferent dans toutes les matiéres. Cette approche rend I'apprentissage plus significatif et
aide les éléves a mieux comprendre les concepts en les appliquant dans des projets réels



