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Programmation et robotique 1 - Explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme de la programmation et la robotique ?

La programmation et la robotique sont des outils trés intéressants a intégrer en éducation, surtout au primaire. Elles permettent
aux éléves de développer des compétences importantes comme la résolution de problemes, la pensée logique, la créativité et la
collaboration. A travers des activités de programmation ou I'utilisation de robots, les éléves apprennent & donner des
instructions précises et a comprendre comment fonctionnent les technologies qui les entourent. Selon moi, ces apprentissages
sont essentiels aujourd’hui, puisque le numérique occupe une place de plus en plus importante dans notre société et dans les
emplois du futur. De plus, la programmation peut rendre I'apprentissage plus motivant pour les éléves, car elle leur permet de
créer des projets concrets comme des jeux, des histoires ou des animations.

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Cette approche pédagogique pourrait s'insérer dans mon enseignement en intégrant des activités de programmation et de
robotique dans différentes matieres. Par exemple, les éléves pourraient utiliser des outils de programmation par blocs pour créer
des histoires ou des animations en lien avec les activités de francais. En mathématiques, ils pourraient programmer un robot
pour résoudre des problémes ou suivre un parcours, ce qui les aiderait a développer leur raisonnement logique et leur capacité a
résoudre des problémes. La programmation peut aussi étre utilisée dans des projets interdisciplinaires ou les éléves travaillent
en équipe, expérimentent, font des essais et corrigent leurs erreurs. Cela permettrait de développer leur autonomie, leur
créativité et leur collaboration tout en rendant les apprentissages plus concrets et motivants.

3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les éleves d’intégrer la programmation et la robotique a votre
pratique?

L'intégration de la programmation et de la robotique dans ma pratique pourrait avoir un impact positif sur la motivation,
I'engagement et la réussite des éleves. Les activités de programmation sont souvent interactives et concrétes, ce qui rend
I'apprentissage plus stimulant et amusant pour les éléves. Le fait de pouvoir créer des projets, comme des jeux, des histoires ou
des parcours pour un robot, peut augmenter leur intérét et leur curiosité.

De plus, ces activités favorisent I'engagement, car les éleves doivent réfléchir, essayer différentes solutions et corriger leurs
erreurs pour atteindre leur objectif. Cela développe aussi leur persévérance et leur confiance en leurs capacités.

Enfin, la programmation et la robotique peuvent contribuer a la réussite des éleves en développant des compétences
importantes comme la résolution de problemes, la pensée logique, la collaboration et la créativité. Ces compétences peuvent
ensuite étre transférées a d’autres matieres, ce qui soutient leur apprentissage global.



