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Preuve et attestation de développement professionnel

Programmation et robotique 1 – Explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la
robotique ?robotique ?
La programmation et la robotique occupent aujourd’hui une place de plus en plus importante dans
l’éducation. À mon avis, elles constituent des outils très intéressants pour développer chez les élèves
des compétences essentielles du 21e siècle. En effet, la programmation ne sert pas seulement à
apprendre à utiliser des technologies, mais aussi à développer la pensée logique, la résolution de
problèmes et la créativité. Lorsque les élèves programment ou utilisent un robot, ils doivent réfléchir
aux étapes à suivre, tester leurs idées et corriger leurs erreurs. Ce processus favorise l’apprentissage
actif et l’autonomie.
De plus, la robotique peut rendre l’apprentissage plus motivant et concret pour les élèves. Les activités
de programmation permettent souvent de manipuler, d’expérimenter et de collaborer avec les autres,
ce qui rend l’apprentissage plus dynamique. Même pour les jeunes élèves, il est possible d’introduire la
programmation à l’aide d’activités simples, de jeux ou d’applications adaptées à leur âge.Cependant,
l’intégration de la programmation et de la robotique en classe demande aussi une bonne préparation de
la part de l’enseignant. Il est important de choisir des outils adaptés et de faire des liens avec les
objectifs pédagogiques. Ainsi, la programmation et la robotique peuvent devenir de puissants moyens
pour soutenir l’apprentissage et préparer les élèves au monde numérique d’aujourd’hui.



2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?
Cette approche pédagogique, centrée sur la programmation et la robotique, pourrait s’insérer dans mon
enseignement de plusieurs façons. Tout d’abord, elle permettrait de favoriser l’apprentissage actif et
concret. Les élèves pourraient manipuler des robots, coder des séquences ou créer de petits
programmes pour résoudre des problèmes, ce qui rendrait les notions plus tangibles et motivantes.
Ensuite, elle pourrait être utilisée pour développer des compétences transversales, telles que la pensée
logique, la résolution de problèmes, la collaboration et l’autonomie. Par exemple, en travaillant en petits
groupes sur un défi de programmation, les élèves apprennent à planifier, tester et ajuster leurs solutions
ensemble.
Enfin, cette approche peut s’intégrer dans différentes matières : en français pour créer des histoires
interactives ou coder des mots, en sciences pour simuler des expériences ou en mathématiques pour
résoudre des problèmes à l’aide de séquences logiques. L’enseignant peut ainsi faire des liens clairs
entre les objectifs pédagogiques et les activités de robotique ou de codage, tout en adaptant la difficulté
selon l’âge et le niveau des élèves.
En somme, cette posture favorise un apprentissage actif, motivant et contextualisé, tout en préparant
les élèves à développer leurs compétences numériques et leur pensée critique.

3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation
et la robotique à votre pratique ?et la robotique à votre pratique ?
Intégrer la programmation et la robotique dans ma pratique pourrait avoir un impact très positif sur les
élèves. Tout d’abord, ces activités sont très motivantes : manipuler un robot ou coder une séquence
permet aux élèves de voir concrètement les résultats de leurs actions, ce qui suscite l’intérêt et la
curiosité.
Ensuite,Elles favorisent l’engagement actif.Les eleves deviennent acteurs de leur apprentisage doivent
reflechir , tester leurs idees , corriger leurs erreurs et collaborer avec leur pairs. Cela développe non
seulement leur autonomie, mais aussi leur esprit critique et leur capacité à résoudre des problèmes.
Enfin, ces activités peuvent améliorer la réussite scolaire. En travaillant la logique, la planification et la
structuration des idées, les élèves renforcent des compétences transversales utiles dans toutes les
matières, comme les mathématiques, les sciences et même le français. Les activités sont également
adaptables à différents niveaux, ce qui permet de soutenir autant les élèves qui progressent rapidement
que ceux qui ont besoin d’un accompagnement supplémentaire.
En résumé, la programmation et la robotique peuvent rendre l’apprentissage plus motivant, engageant
et efficace, tout en préparant les élèves à développer des compétences essentielles du 21e siècle.
Si tu veux, je peux te réduire ça en 5 phrases très fluides, pour un format encore plus synthétique pour
ton devoir. Veux‑tu que je fasse ça ?aractères minimum


