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Le niveau Explorateur de cette formation vous permet d'une part de vous familiariser globalement avec le domaine et d’autre
part, de comprendre ce qu'est la différence entre programmation informatique et code informatique. Vous y trouverez des idées
d’exploitation pédagogique en lien avec des compétences disciplinaires et non disciplinaires (transversales). Vous découvrirez
plusieurs outils vous permettant de vous préparer a animer une activité en classe au niveau Architecte.
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Programmation et robotique 1 - Explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme de la programmation et la robotique ?

Ma réflexion sur la programmation et la robotique repose sur l'idée d'une fusion entre I'esprit et la matiéere. Si la programmation
est |'architecture de la pensée, la robotique en est I'incarnation physique. Ce qui me fascine, c'est ce passage de I'abstraction
pure (le code) a une action tangible capable de modifier notre environnement.

Aujourd'hui, nous dépassons le simple stade de I'automate qui répete une tache. Avec l'intégration de I'intelligence artificielle, le
programmeur ne se contente plus de donner des ordres rigides, il définit des capacités d'apprentissage. Le robot devient un
agent capable d'interpréter des données sensorielles complexes pour réagir a l'imprévu.

Cette évolution transforme notre rapport a la machine : elle n'est plus un outil passif, mais un partenaire collaboratif. L'enjeu de
demain n'est plus seulement de savoir "comment" faire bouger un bras articulé, mais de définir des limites éthiques et
sécuritaires a cette autonomie grandissante. C'est un domaine ou la rigueur mathématique rencontre enfin la complexité
imprévisible du monde réel.

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Gemini said

Mon approche pédagogique s'insere dans |'enseignement par le biais de la méthodologie de projet, transformant le cours en un
laboratoire d'expérimentation. Plutdt que de transmettre des concepts abstraits, je privilégie I'apprentissage par I'action
(learning by doing) : I'éléve devient un concepteur qui utilise le code pour résoudre des défis physiques réels.

Cette posture favorise I'interdisciplinarité, mélant mathématiques, physique et logique, tout en valorisant I'erreur comme moteur
d'apprentissage. En testant et en corrigeant son robot, I'apprenant développe un esprit critique et une persévérance face a la
complexité. Le role de I'enseignant devient alors celui d'un guide facilitateur, encourageant la collaboration et I'autonomie au
sein du groupe.

3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les éleves d'intégrer la programmation et la robotique a votre
pratique ?

L'intégration de la robotique et de la programmation transforme radicalement la dynamique de classe en agissant sur trois
leviers majeurs :

La Motivation : Voir un algorithme s'incarner dans un mouvement physique procure une satisfaction immédiate. Ce passage de
I'abstrait au concret transforme I'effort intellectuel en un jeu de construction gratifiant.

L'Engagement : Le mode projet et les défis (labyrinthes, compétitions) favorisent une implication active. L'éléve n'est plus
spectateur, mais créateur et pilote de ses propres solutions.

La Réussite : Cette approche valorise le droit a I'erreur. En "déboguant" son robot, I'éleve développe une persévérance et une
rigueur logique transférables a toutes les disciplines scientifiques.

L'impact est particulierement fort pour les éléves en difficulté avec les méthodes traditionnelles, car la manipulation physique
offre une porte d'entrée alternative vers la compréhension des concepts mathématiques et physiques.



