[ cadre?] .org‘

L3 cadre21

Au coeur de votre stratégie #DevProf

Preuve et attestation de développement professionnel

Programmation et robotique 1 - Explorateur

PROGRAMMATION
ET ROBOTIQUE

Description:

Le niveau Explorateur de cette formation vous permet d'une part de vous familiariser globalement avec le
domaine et d’autre part, de comprendre ce qu'est la différence entre programmation informatique et code
informatique. Vous y trouverez des idées d’exploitation pédagogique en lien avec des compétences
disciplinaires et non disciplinaires (transversales). Vous découvrirez plusieurs outils vous permettant de vous
préparer a animer une activité en classe au niveau Architecte.
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1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme de la programmation et la
robotique ?

J'aime beaucoup tous les possibilités que la programmation et la robotique offrent en salle de classe.
Non seulement est-ce que c'est des activités engageantes, mais ce sont des occasions de tres bons
apprentissages pour les éleves. Comme dit, savoir comment utiliser I'informatique devient de plus en
plus nécéssaire de nos jours, donc pouvoir donner a nos éleves des occasion a apprendre et explorer le
monde technologique en salle de classe leurs bénéficient beaucoup. Ont leur préparent a savoir les
bases de l'informatique pour qu'ils puissent continuer a apprendre et éventuellement, développer tous
les compétences nécessaires pour leurs futurs emplois comme adultes. Savoir comment utiliser
I'informatique serait un compétence qu'ils utiliserait pour le reste de leur vies, donc leur faire apprendre
comme |'utiliser de maniere approprié leur donne une longueur d'avance pour qu'ils peuvent continuer a
developer leurs compétences eux-mémes.

Jai aussi beaucoup aimé I'analogie de la construction pour expliquer les termes. Le code informatique
comme les blocs de constructions, I'algorithme comme le plan d'assemblage, et la programmation
comme le processus d'assemblage des blocs. Je trouve que cette analogie est simple et utilisable dans
les salle de classe au primaire. Commencer avec une base comme cela a jeune age, et ensuite a chaque
année, construire sur cette base de connaissances, est clé dans le développement des habilités
technologiques et informatiques a I'école.
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2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Cette approche s'insere dans mon enseignant facilement: j'integre |'utilisation des technologies et de
I'informatique dans mon enseignement. La programmation et la robotique n'est non seulement présent
dans le curriculum, mais elle aide aussi a développer chez nos étudiants, des attitudes et des habilités
nécessaires comme personnes dans la société. En lien avec le curriculum, on pourrait utiliser la
programmation en classes de langues. Quand les éléves écrivent des histoires, ils peuvent créer des
animations par programmation pour appuyer leur histoires. Ou en maths, la programmation et le codage
encourage la résolution de problemes et trouver comment ce rendre a une solution...un processus qui
nécessite beaucoup de pratique en différentes contextes. Ou en science, on pourrait utiliser la
programmation et la robotique pour enseigner comment faire de bons explications, ou sur les étapes de
la processus scientifique. La liste peut continuer, il y a tant d'occasion ou ont peut inséré la
programmation dans le curriculum. Elle enseigne aussi chez les éleves, la perseverance. Quand le robo
ne fait pas ce qu'on veut, on doit chercher et ré-vérifier pour voir ou le problem est, et parfois c'est un
processus long et taxante, surtout au début. Donc les éléves vont apprendre comment avoir de la
patience et travailler d'une maniere persévérante pour atteindre leur but.

3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les éleves d’intégrer la programmation
et la robotique a votre pratique ?

Il'y aura plusieurs impacts sur les éleves apres avoir intégrer la programmation et la robotique a ma
pratique. En premier, seront plus engager. Je n'ai jamais rencontrer un jeune qui n'a pas aimé le codage
avec animation ou la robotique. Tous les éleves aime le faire et sont toujours tres exciter quand les ordis
ou les robos sont impliqué. Avec plus d'enagement, il y a plus de motivation a atteindre les buts et donc
souvent plus de réussit aussi. C'est slir que quand les éléves sont convaincu des buts d'apprenstissage
et buelent vraiment les atteindre, ils vont mettre beaucoup plus d'effort dans le processus
d'appresntissage. La programmation et la robotique donne aussi occasion a la collaboration et a la
créatvité, deux éléments aussi souvent apprécier par les éleves. Donc la programmation et la robotique
deviendrai tres vite quelque chose que les éleves demanderons a faire a chaque classe.

Cette formation m'a aussi fait pensé a la nécessité d'une bonne gestion de classe quant a l'utilisation de
la programmation et la robotique. Quand les éleves sont tres excités et enthousiastes, il y a méme plus
de nécessité a avoir un bon gestion de classe, pour assurer la sécruiter des éleves et des technologies.
Donc établir des régles de classe et des attentes face a I'utilisation des outils est crucial pour un bon
déroulement.




