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Preuve et attestation de développement professionnel

Programmation et robotique 1 – Explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la
robotique ?robotique ?
Ayant déjà eu trois cours d’informatique et d’automatique, ce concept m’est très familier. J’ai déjà eu
l’occasion de programmer des microcontrôleurs. J'ai eu la chance aussi de programmer des application
en langage C++ et aussi des applications graphique en Delphi.
J'ai aussi utilisé un programmeur graphique, je trouve que cette solution est la plus adéquate car elle
permet aux non-initiés de pouvoir concrétiser leurs imaginations en créant des applications réels

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?
La programmation peut être une activité à la fois ludique et motivante pour les enfants de tout âge. Il
serait possible d’organiser des séances d’initiation à Scratch pour les plus jeunes et à Arduino pour les
adolescents. Ces deux activités peuvent s'insérer dans des activités de travaux manuels ou dans des
projets de groupe.

3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation
et la robotique à votre pratique ?et la robotique à votre pratique ?
Les élèves pourront ainsi « mettre la main à la pâte » et s’initier à l’informatique et à la robotique. Ils
pourront constater par eux-mêmes que la robotique n’est pas une science occulte réservée à une élite,
bien au contraire. En utilisant les ressources et l’encadrement appropriés, ils pourront donner vie à leurs
réalisations, ce qui renforcera leur motivation pour les domaines techniques et l’ingénierie.


