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Preuve et attestation de développement professionnel

Programmation et robotique 1 – Explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la
robotique ?robotique ?
La programmation et la robotique ne se limitent pas à l’apprentissage de compétences techniques ;
elles jouent un rôle essentiel dans la formation intellectuelle et citoyenne des apprenants. Ma première
réflexion sur ce thème est qu’il s’agit d’outils pédagogiques puissants pour développer la pensée
logique, la créativité et l’esprit critique, tout en préparant les élèves à évoluer dans une société
fortement marquée par le numérique. Apprendre à programmer, c’est apprendre à analyser un
problème, à le découper en étapes, à expérimenter différentes solutions et à considérer l’erreur comme
une occasion d’apprentissage.

La robotique, pour sa part, rend l’abstraction plus concrète. Elle permet aux élèves de voir
immédiatement les effets de leur raisonnement et de leurs choix, ce qui renforce leur motivation et leur
compréhension. En travaillant sur des projets robotiques, les apprenants développent également des
compétences de collaboration, de communication et de persévérance, souvent en équipe.

Toutefois, l’introduction de la programmation et de la robotique doit se faire de manière progressive et
inclusive. Il est essentiel de veiller à ce que tous les élèves puissent y accéder, sans créer de barrières
ou d’inégalités. Lorsqu’elles sont bien intégrées, ces disciplines deviennent de véritables leviers pour
former des individus autonomes, curieux et capables de comprendre et d’influencer le monde
numérique qui les entoure.



2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?
Cette approche pédagogique centrée sur la programmation et la robotique peut s’intégrer
harmonieusement à mon enseignement en tant que démarche transversale favorisant l’apprentissage
actif et le développement de compétences essentielles. Elle peut être mise en œuvre à travers des
activités et des projets concrets en lien avec les contenus du programme, afin d’aider les élèves à
donner du sens aux apprentissages théoriques. Par exemple, dans des disciplines comme les
mathématiques ou les sciences, la programmation peut être utilisée pour représenter des situations,
résoudre des problèmes ou simuler des phénomènes, tandis que la robotique permet de tester et de
valider les solutions proposées.

Cette posture encourage une pédagogie axée sur les projets, où l’élève est pleinement engagé dans son
processus d’apprentissage. Le rôle de l’enseignant se transforme alors en accompagnateur, soutenant
les élèves dans leur réflexion, leurs expérimentations et leurs ajustements. L’erreur y est perçue comme
une source d’apprentissage, ce qui contribue à développer la persévérance et la confiance en soi.

Par ailleurs, la programmation et la robotique favorisent le travail collaboratif. Les élèves apprennent à
coopérer, à communiquer efficacement et à mutualiser leurs idées. Intégrée de façon progressive et
adaptée aux besoins des élèves, cette approche permet de différencier l’enseignement et de proposer
des apprentissages plus inclusifs, stimulants et porteurs de sens.



3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation
et la robotique à votre pratique ?et la robotique à votre pratique ?
L’intégration de la programmation et de la robotique dans ma pratique pédagogique aurait des effets
très positifs sur la motivation, l’engagement et la réussite des élèves. Tout d’abord, ces domaines
captent l’intérêt des élèves grâce à leur caractère concret, interactif et ludique. Le fait de programmer
et d’observer immédiatement les résultats de leurs actions, notamment à travers un robot, renforce le
sentiment de réussite et stimule la motivation intrinsèque. Les apprentissages prennent ainsi davantage
de sens aux yeux des élèves.

En matière d’engagement, la programmation et la robotique favorisent une participation active. Les
élèves sont placés au cœur de situations de résolution de problèmes où ils doivent réfléchir,
expérimenter et ajuster leurs stratégies. Cette démarche encourage la persévérance et réduit le
décrochage, en particulier chez les élèves moins à l’aise avec des approches pédagogiques
traditionnelles. Le travail collaboratif, souvent associé à ces activités, développe également l’entraide, la
communication et l’esprit d’équipe.

Sur le plan de la réussite scolaire, ces pratiques contribuent au développement de compétences
essentielles telles que la pensée logique, l’autonomie et la capacité à résoudre des problèmes
complexes. En valorisant l’erreur comme une étape normale du processus d’apprentissage et en
proposant des activités différenciées, la programmation et la robotique favorisent une meilleure
compréhension des notions et une progression plus durable et équitable des élèves.


