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Description:

Le niveau Explorateur de cette formation vous permet d'une part de vous familiariser globalement avec le
domaine et d’autre part, de comprendre ce qu'est la différence entre programmation informatique et code
informatique. Vous y trouverez des idées d’exploitation pédagogique en lien avec des compétences
disciplinaires et non disciplinaires (transversales). Vous découvrirez plusieurs outils vous permettant de vous
préparer a animer une activité en classe au niveau Architecte.
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1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme de la programmation et la
robotique ?

Selon moi, la Programmation et la robotique constituent une thématique vraiment importante
aujourd'hui, ce d'autant plus que nous sommes a I'ere du numérique. La programmation developpe des
competences clés comme la logique, la créativité et la resolution des problemes. Elle aide a analyser
une situation, a I'organiser en étapes et a concevoir des solutions adaptées. Ce sont des habiletés utiles
non seulement en informatique mais aussi dans plusieurs autres domaines qui demandent réflexion et
méthode. La robotique aussi apporte une dimension concrete a cet apprentissage. Elle permet de
visualiser directement le résultat des instructions grace aux mouvements et aux actions du robot. Cela
rend I'experience plus motivante interactive et pratique. Elle encourage également la manipulation
d'objets et la comprehension des capteurs. en combinant programmation et robotique, les apprenants
développent I'innovation et se préparent aux métiers de demain, dans un contexte ou I'automatisation
et I'intelligence artificielle deviennent incontournables. Toutefois, cette evolution souleve des enjeux
importants: I'accessibilite pour tous, I'accompagnement des éleves moins a l'aise et la nécessite de
conserver une approche éthique et responsable de la technologie. ce theme représente donc des
opportunités éducatives majeures a condition d'étre intégré de maniere réfléchie.
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2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Pour insérer la programmation et la robotique dans I'enseignement , I'enseignant peut introduire leurs
outils par de courtes activités ludiques, adaptées au niveau des éleves, afin de développer la logique, la
créativité et la résolution de problémes. L'utilisation de logiciels simples, de petits robots éducatifs
permet aux éleves de comprendre les bases sans étre submergés par la complexité technique. Ensuite,
cette approche peut étre intégrée dans différentes disciplines : en mathématiques pour travailler les
séquences et les variables, en sciences pour comprendre les capteurs et le mouvement, ou encore en
arts pour créer des projets interactifs. Cette approche devient alors un support transversal qui enrichit
plusieurs compétences a la fois. Les projets collaboratifs constituent également un moyen puissant
d'apprentissage. En travaillant en équipes pour concevoir, programmer ou améliorer un robot, les éleves
développent la communication, le leadership et la coopération. L'enseignant adopte alors une posture
de guide, encourageant I'expérimentation et I'erreur comme partie intégrante du processus
d’'apprentissage. Enfin, I'intégration de cette approche nécessite un climat bienveillant, du matériel
accessible et une réflexion éthique sur I'usage des technologies, afin de garantir une inclusion équitable
pour tous les éleves.

3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les éleves d’intégrer la programmation
et la robotique a votre pratique ?

Intégrer la programmation et la robotique dans la pratique pédagogique peut avoir un impact tres positif
sur la motivation, I'engagement et la réussite des éleves. d'abord, ces outil rendent I'apprentissage plus
concret et interactif. les éleves voient immédiatement le résultat de leurs actions: lorsqu'un robot par
exemple se déplace ou réagit correctement, cela crée un sentiment de réussite qui renforce la
motivation. Cette dimension tangible rend les activités plus attrayantes et donnent envie de persévérer.
L'engagement des éleves augmente aussi car la robotique favorise I'apprentissage. Les éleves
manipulent, testent, expérimentent et collaborent. Ce mode de travail stimule leur curiosité et
encourage la prise d'initiative. meme les éleves habituellement discrets ou peu confiants trouvent
souvent leur place dans les projets de robotique, car chacun peut contribuer différemment. Sur le plan
de la réussite, la programmation developpe des competences essentielles comme la logique, la
resolution des problemes et la pensée critique. Les erreurs deviennent des occasions d'apprentissage,
ce qui favorise une meilleure perseverance académique. la robotique permet aussi aux éléves de mieux
comprendre certaines notions mathématiques ou scientifiques grace a des situations concretes. Ainsi,
intégrer la programmation et la robotique soutient une dynamique positive: plus de motivation, plus
d'engagement et par consequent de meilleures chances de réussite scolaire.




