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PROGRAMMATION
ET ROBOTIQUE

Description:

Le niveau Explorateur de cette formation vous permet d'une part de vous
familiariser globalement avec le domaine et d’autre part, de comprendre ce qu’est
la différence entre programmation informatique et code informatique. Vous y
trouverez des idées d’exploitation pédagogique en lien avec des compétences
disciplinaires et non disciplinaires (transversales). Vous découvrirez plusieurs
outils vous permettant de vous préparer a animer une activité en classe au niveau
Architecte.
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1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme de la programmation et la
robotique ?

La programmation et la robotique forment un duo fascinant qui incarne a la fois la rigueur logique et la
créativité technique. - La programmation est une forme de langage structuré, une grammaire de
I'action. Elle permet de formaliser des idées, des algorithmes, des comportements. - La robotique, elle,
donne corps a ces idées : elle transforme des lignes de code en mouvements, en interactions physiques,
en réponses tangibles a des environnements réels.

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

- Accessibilité cognitive : La robotique permet de rendre visibles des concepts abstraits (boucles,
conditions, variables) a travers des actions concretes. Cela favorise les éleves ayant une intelligence
visuelle, kinesthésique ou spatiale.

- Valorisation des intelligences multiples : Tu pourrais intégrer des réles différenciés dans les projets
(programmation, design, documentation, présentation), permettant a chacun de contribuer selon ses
forces.

- Langage disciplinaire : En modélisant les structures du code comme des grammaires logiques, tu peux
renforcer la conscience métalinguistique et la précision syntaxique chez les éleves.



/

N

L3 cadre21

Au coeur de votre stratégie #DevProf

\
[ cadre?] .org‘

3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les éleves d’intégrer la programmation
et la robotique a votre pratique ?

- Projets concrets et signifiants : Les éleves voient immédiatement le résultat de leur travail (un robot

qui bouge, une action qui s’exécute), ce qui renforce le sentiment d'utilité.

- Défis ouverts et ludiques : La robotique permet d’introduire des missions stimulantes (ex. : “Créer un

robot qui aide a I'école”), favorisant I'imagination et la prise d’initiative.

- Valorisation personnelle : Les éleves peuvent personnaliser leurs robots, leurs interfaces, leurs codes,

ce qui crée un attachement affectif au projet

- Travail en équipe : Les projets robotiques nécessitent des réles variés (programmeur, designer,
testeur, présentateur), ce qui favorise la coopération et la reconnaissance mutuelle.
- Autonomie guidée : Les éleves apprennent a planifier, tester, corriger, documenter — des compétences

transférables a toutes les disciplines.

- Renforcement des compétences disciplinaires :

- Mathématiques : Logique, variables, géométrie, proportionnalité.

- Langue : Précision syntaxique, typologie des instructions, documentation.
- Sciences : Capteurs, énergie, environnement.

- Différenciation pédagogique : Tu peux adapter les projets selon les profils d’apprentissage (visuels,

auditifs, kinesthésiques), les niveaux de langue, ou les besoins spécifiques




