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Preuve et attestation de développement professionnel

Programmation et robotique 1 – Explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la
robotique ?robotique ?
La programmation et la robotique démystifie le numérique et développe la Pensée Informatique
(résolution de problèmes, logique, abstraction), des compétences cruciales pour la réussite future de
l'élève. C'est plus qu'une matière : c'est un outil d'apprentissage transversal.

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?
Mon approche intègre programmation et robotique comme outil pédagogique transversal pour
développer la Pensée Informatique (logique, abstraction, résolution de problèmes). J'utiliserais le
langage par blocs et l'insertion dans les disciplines (Langue, Math) pour renforcer les compétences
numériques et transversales de mes élèves.

3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation
et la robotique à votre pratique ?et la robotique à votre pratique ?
L'impact sur les élèves est positif et triple : Motivation/Engagement : L'aspect ludique (créer
jeux/histoires) augmente l'intérêt, la persévérance et la collaboration. Réussite : Renforcement des
stratégies cognitives (logique, résolution de problèmes, abstraction), transférables à toutes les
disciplines. C'est un levier essentiel pour le succès futur.


