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Preuve et attestation de développement professionnel

Programmation et robotique 1 – Explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la
robotique ?robotique ?
il est important de s' autoformer soit même en programmation et robotique et encourager ses élevés a
la pensée informatique car l'illettrisme informatique est considérer comme l'analphabétisme au temps
passée. la programmation se retrouve au cœur. de tout les secteurs d'activité ( l'éducation , l ingénierie
, médecine etc.). il devient donc une compétence nécessaire pour avoir accès aux métiers de l'avenir

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?
comment insérer la programmation et la robotique dans mon enseignement : expliquer a mes élèves ce
qu'est la programmation a travers des exemple concret . inciter les élèves a utiliser la pense
informatique pour résoudre les problème . effectuer des pratique guide sur l'utilisation des outils a
travers des tutoriel bien élaborer telque : scratch jr pour leur permettre de programmer de manière
amusante , par la suite leur confier des taches autonomes et collaboratives qui les permettrons d'utiliser
la pense informatique pour résoudre leur taches.

3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation
et la robotique à votre pratique ?et la robotique à votre pratique ?
intégrer la programmation et la robotique a ma pratique, me permettra de rendre l'apprentissage
interactif et concrète pour mes élèves . les élèves sont très souvent fasciner par les technologies, dans
le but de comprendre ce qui se cache derrière ces technologies ,ils pourrons développer des intérêts
pour les matières scientifiques. bien plus encore ils pourront utiliser la pensée informatique pour
resouder les problèmes dans d'autre disciplines .


