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Le niveau Explorateur de cette formation vous permet d’une part de vous familiariser globalement avec le domaine et d’autre
part, de comprendre ce qu’est la différence entre programmation informatique et code informatique. Vous y trouverez des idées
d’exploitation pédagogique en lien avec des compétences disciplinaires et non disciplinaires (transversales). Vous découvrirez
plusieurs outils vous permettant de vous préparer à animer une activité en classe au niveau Architecte.
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Programmation et robotique 1 – Explorateur
1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème de la programmation et la robotique ?
aprés avoir exploré le cadre 21 sur la programmation et la robotique, voici quelques points de reflexion que je peux faire sur
cette formation. la robotique intégre plusieurs domaines scientifiques et technologiques. il existe une interconnexion entre la
robotique et la programmation. la programmation est essentielle pour donner vie aux robots. les langages de programmation
permettent de crer les algorithmes qui controlent les mouvements, les perceptions et decisions de robots. avec l'accroissement
des robots, la securité et la responsabilité sont devenues des préoccuptions essentielles. les programmeurs doivent integrer des
mécanismes pour prevenir les accidents et les dommages potentiels causés par ces machines.il est essentiel de former les
futurs proffesionnels dans les domaines de la programmation. La programmation joue un role clé dans la création et le
fonctionnement des robots, car elle permet de definir leurs interactions avec l'environnement.
2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?
Cette formation en ligne asynchrone sur la programmation et la robotique permet aux enseignants d' analyser continuellement
les besoins des élèves et d'adopter leurs méthodes d'enseignement. Elle favorise une approche personnalisée qui prends en
compte les différents niveaux de compétences en intégrant des des outils numériques.cela garantie un apprentisssage optimal,
car les enseignants peuvent ajuster leur pratique pédagogique en fonction des retours d'experience et des retours de élèves.

L'importance de l'apprentissage actif et la résolution des problémes a particuliérement retenu mon attention. ces approches
favorisent l' engagment des élèves et les développement des compétences critiques, en lien avec le cours. en intégrant la
robotique dans les activités d'apprentissage,on permet aux élèves de collaborer, et de créer. En intégrant la programmation et
la robotique dans les pratiques pédagogiques, les enseignants peuvent créer un environnement d' apprentissagestimulant ,
motivant et engeant pour les élèves.
3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les élèves d’intégrer la programmation et la robotique à votre
pratique ?
les élèves sont attirés par des robots et les codes, ce qui les motive à apprendre. les élèves acquiert des compétences en
codage et en mécanique, ce qui est essentiel dans un monde de plus en plus technologique.
La programmation encourage les élèves à analyser des problémes complexes et à developper des solutions créatives.
Les projets de robotique necessitent de travailler souvent en groupe en renforçant ainsi les compétences interpersonnels.
La nature interactive et ludique de la robotique peut stimuler l'interet des élèves pour des sciences technologiques.
en apprenant ces compétences, les élèves se préparent mieux à entrer dans un marché du travailen constante évolution ou la
technologie joue un role important.


