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Description:

Pour la deuxieme fois, le REFAD, ONE et la CIRTA unissent leurs forces afin de présenter le colloque ROC
2023, destiné a I'ensemble des acteurs du numérique de I'éducation et de la formation. Cette édition est a
nouveau 100 % virtuelle, avec des communications synchrones et asynchrones.

Le théme de cette édition est La personne en formation au cceur de l'apprentissage avec le numérique. La
programmation propose d'échanger a propos du numérique dans les domaines de I'enseignement, de
I'apprentissage et de la formation initiale et continue, mais surtout sur ses enjeux, ses pratiques, ses usages
actuels et futurs. Un intérét tout particulier sera porté aux théories, aux modeles, aux méthodes, aux
systemes et aux outils susceptibles d'éclairer les pratiques en matiere d'usage des technologies a des fins
d'ense...
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1. A combien de conférences avez-vous assisté durant le colloque?
9

2. Quelle est votre conférence coup de cceur de I'événement?

La présentation de la salle d'apprentissage immersive du CFP Les Riverains, impressionnante cette salle
de classe transformée pour créer des environnements pédagogiques stimulants et fascinants, dédiés a
I'apprentissage expérientiel.

3. Dans une perspective de réinvestissement, que retenez-vous de cette conférence?

A. Les modules d'autoformation a venir pour enseigner avec le numérique (UQ): surveiller leur arrivée...

B. Les possibilités qu'offrent la réalité augmentée, les salles immersives, les jeux sérieux (excellente
présentation de Maude Bonenfant) pour concevoir des scénarios d'apprentissage mieux adaptés aux
profils des apprenants, au contexte actuel.



