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Description:

Le niveau Explorateur présente ce qu’est le métavers et les environnements immersifs par des exemples concrets. Les types de
réalités et d'immersions sont abordés en lien avec leur intégration en enseignement. Finalement, en termes de pédagogie
immersive, le bénéfice de ces outils de méme que les applications possibles en éducation sont abordés. Avez-vous entendu
parler du métavers, de mondes virtuels ou de lunettes de réalité augmentée ? Ces technologies pourraient transformer la facon
dont nous apprenons, travaillons et vivons. En effet, les technologies évoluent rapidement et nous offrent une multitude de
nouvelles possibilités, mais comment mobiliser ses technologies pour propulser I'apprentissage ? En éducation, I'intérét pour ce
type de technologies s’explique facilement par le fait qu’elles offrent aux personnes apprenantes des opportunités pédagogiques
uniques a travers des expériences qui seraient autrement impossibles en classe. Cette autoformation vous
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Environnements immersifs 1 - Explorateur

Question 1 - Quel est votre point de vue ou votre premiére réflexion sur le théme des environnements immersifs ?

Les environnements immersifs transforment notre relation au contenu en faisant passer I'utilisateur du statut de simple
spectateur a celui d'acteur central de I'expérience.Perspectives clésAu-dela de I'écran : lls brisent la barriere physique du
moniteur traditionnel.Engagement sensoriel : lIs sollicitent la vue, I'ouie et parfois le toucher pour maximiser le réalisme.Impact
émotionnel : La sensation de présence physique décuple I'empathie et la mémorisation.Domaines d'application
majeursEducation : Simulation de chirurgies ou explorations historiques interactives.Industrie : Prototypes virtuels et
collaboration industrielle a distance.Divertissement : Jeux vidéo en réalité virtuelle et concerts virtuels partagés

Question 2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Cette posture pédagogique s'insere au cceur de ma méthode en remplacant la transmission théorique par un guidage interactif
et immersif par le dialogue, ol I'étudiant construit lui-méme son savoir.

Question 3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantes d’intégrer les
environnements immersifs a votre pratique ?

L'intégration des environnements immersifs dans ma pratique pédagogique crée un choc d'engagement en transformant
I'apprentissage abstrait en une expérience vécue et mémorable.



