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ENVIRONNEMENTS
IMMERSIF

Description:

Le niveau Explorateur présente ce qu’est le métavers et les environnements immersifs par des exemples
concrets. Les types de réalités et d'immersions sont abordés en lien avec leur intégration en enseignement.
Finalement, en termes de pédagogie immersive, le bénéfice de ces outils de méme que les applications
possibles en éducation sont abordés.

Avez-vous entendu parler du métavers, de mondes virtuels ou de lunettes de réalité augmentée ? Ces
technologies pourraient transformer la fagcon dont nous apprenons, travaillons et vivons. En effet, les
technologies évoluent rapidement et nous offrent une multitude de nouvelles possibilités, mais comment
mobiliser ses technologies pour propulser I'apprentissage ? En éducation, I'intérét pour ce type de
technologies s’explique facilement par le fait qu’elles offren...
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Question 1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme des environnements
immersifs ?

Les environnements immersifs représentent, selon moi, une occasion unique de transformer
I'expérience d’'apprentissage en la rendant plus engageante, concrete et interactive. lls permettent aux
éleves d’'étre pleinement plongés dans une situation d’apprentissage, ce qui favorise non seulement la
motivation, mais aussi une meilleure compréhension des concepts grace a I'expérimentation directe.

Question 2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre
enseignement ?

L'approche des environnements immersifs pourrait s'intégrer de maniere tres naturelle dans mon
enseignement, particulierement en mathématiques, ou les éleves bénéficient énormément
d’expériences concretes et interactives. Elle me permettrait de créer des situations d’apprentissage plus
authentiques, dans lesquelles les éleves ne se contentent pas d’'appliquer des procédures, mais
mobilisent réellement leurs connaissances pour résoudre des problemes significatifs.

Question 3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantes
d’intégrer les environnements immersifs a votre pratique ?

L'intégration des environnements immersifs dans ma pratique aurait un impact tres positif sur la
motivation, I'engagement et la réussite des éleves. D'abord, ce type d’approche capte rapidement
I'attention : les éléves sont plongés dans une expérience dynamique ou ils deviennent acteurs de leur
apprentissage. Cette implication active augmente naturellement leur motivation, puisqu’ils percoivent
davantage le sens des taches et se sentent investis dans leur progression.



