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travaillons et vivons. En effet, les technologies évoluent rapidement et nous
offrent une multitude de nouvelles possibilités, mais comment mobiliser ses...
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Question 1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème des environnementsQuestion 1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème des environnements
immersifs ?immersifs ?
Je crois qu'ils peuvent être un outil extrêmement utile et engageant pour l'apprentissage des élèves. Je
n'ai pas encore eu ma propre expérience, mais je pense qu'ils peuvent être un outil très bénéfique pour
l'éducation.

Question 2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votreQuestion 2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre
enseignement ?enseignement ?
Dans mes cours, j'enseigne comme une langue étrangère aux étudiants, ce qui pourrait être bénéfique
avec l'utilisation de la réalité virtuelle et je peux montrer et promouvoir davantage la culture de la
deuxième langue que j'enseigne.

Question 3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantesQuestion 3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantes
d’intégrer les environnements immersifs à votre pratique ?d’intégrer les environnements immersifs à votre pratique ?
Cela les engagerait et les motiverait considérablement. Dans le cas de l'apprentissage d'une deuxième
langue, les étudiants ne vivent pas l'expérience en dehors de la salle de classe. En utilisant ces
expériences immersives, je peux donner aux étudiants l'accès à des expériences où ils peuvent utiliser
la langue. De plus, c'est quelque chose d'amusant et de différent qui leur permettra d'apprendre.


