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Preuve et attestation de développement professionnel

Environnements immersifs 1 - Explorateur

Question 1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème des environnementsQuestion 1 - Quel est votre point de vue ou votre première réflexion sur le thème des environnements
immersifs ?immersifs ?
Je suis vraiment hâte d'intégrée les environnements immersifs dans mes cours. Particulièrement car
mon majeure est en biologie où il y a une énomre quantité de modèles à savoir des cellules, des plantes,
des systèmes corporelles etc. Je crois fortement que la manipulation physique dans une monde virtuelle
pourrait vraiment aidé les élèves à visualiser et puis à renforcer leurs conniassances des modèles
étudier. De plus, c'est souvant des excursions ou des expériences dont les élèves s'en souviennent à
long terme alors je crois que l'utilisation des environnements immersifs pourraient vraiment les aidés à
comprendre et de se rappeller de ces concepts.

Question 2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votreQuestion 2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre
enseignement ?enseignement ?
Déjà, lors du lecture de cette partie de la formation des environnements immersifs j'ai vu une grande
quantité d'exemples de l'utilisation pratique des différentes formes des environnements immersifs dans
la domaine de science. Par exemple, d'explorer des différentes écosystèmes et biomes terrestres à
l'aide de Google Earth, de travailler le pensée critique et computationelle avec Discovery Tour,
d'intéragir avec les mondes de sciences offer par Minecraft (education edition) et beaucoup plus. Je
pense que les vidéos ne sont pas assez stimulante et n'ont pas l'imapcte qu'ils avaient lorsqu'on a
commencer à les intégrer dans l'éducation, mais que les environnements un peu plus immersifs peuvent
vraiment tirer et garder l'attention des élèves et de mieux soutenir leurs apprentissage. L'éducation
expérientiel est aussi une très bonne méthode d'incorporer les perspective autochtone car la
manipulation physique et l'exploration sont des parties clés de la pédagogie autochtone.



Question 3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantesQuestion 3 - Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantes
d’intégrer les environnements immersifs à votre pratique ?d’intégrer les environnements immersifs à votre pratique ?
Je crois fortement qu'il y aura une augmentation dans la participation des apprenants dans les leçons et
dans les activités. Les environnements immersifs servent comme une bonne manière d'engager les
élèves et de garder leur attention en leur donnant une expérience qui est différent, pratique et souvent
du fun. Je crois aussi que ce type d'environnement incitera les élèves à poser plus de questions entre
eux ainsi qu'à l'enseignant car ils vont voir et sentir les concepts et la matière à des angles qu'ils
n'aurions probablement pas considéré avant avoir utiliser la technologie des environnements immersifs.


