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ENVIRONNEMENTS
IMMERSIF

Description:

Le niveau Explorateur présente ce qu’est le métavers et les environnements
immersifs par des exemples concrets. Les types de réalités et d'immersions sont
abordés en lien avec leur intégration en enseignement. Finalement, en termes de
pédagogie immersive, le bénéfice de ces outils de méme que les applications
possibles en éducation sont abordés.

Avez-vous entendu parler du métavers, de mondes virtuels ou de lunettes de réalité
augmentée ? Ces technologies pourraient transformer la facon dont nous apprenons,
travaillons et vivons. En effet, les technologies évoluent rapidement et nous

offrent une multitude de nouvelles possibilités, mais comment mobiliser ses...
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Question 1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme des environnements
immersifs ?

Avant cette formation de Cadre 21 sur le théme sur les environnements immersifs, je n'avais pas encore
entendu parlé. c'est vrai que j'avais déja observé ce type de jeu vidéo qui nous emporte dans un monde
virtuel mais je n'avais jamais su de quoi il était question. mais apres cette formation je ressors avec
beaucoup d'informations sur ce sujet et je comprend que c'est un sujet tres intéressant qui intervient
dans plusieurs domaines parmi lesquels celui de I'éducation

Question 2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre
enseignement ?

il s'agit ici d'un outil technologique qui pourra étre tres intéressant dans I'enseignement, il pourra étre
inséré dans certaines lecons d'histoire ou de géographie: les éleves seront mieux engagé lorsque par
exemple une partie de leur lecon sur les astres leur permettra d'aller virtuellement dans I'espace pour
explorer les différentes planéetes ce qui leur permettra de mieux comprendre la lecon

Question 3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantes
d’intégrer les environnements immersifs a votre pratique ?

I'application d'une pédagogie immersive augmentera la motivation et I'engagement des éleves ce qui
participera a leur réussite



