(7 Ecole branchée

ENSEIGNER A L'ERE DU NUMERIQUE

L, cadre21

Preuve et attestation de développement professionnel
Magazine Ecole branchée Vol. 26, no 3

ENSEIGNER A L'ERE DUNUM ;UE

. -
Ecole bra’i(chee

=
n-nunr-n—

C ultwer l’e;;nt
i

Description:

Volume 26, no 3 - Printemps 2024 : De I'idée a I'action : Cultiver I'esprit d’entreprendre a I'école Attention! Ce numéro pourrait
remettre en question votre vision de I'entrepreneuriat et vous donner envie de développer I'esprit d'entreprendre dans votre
classe ou votre école, pour le plus grand bonheur de vos éleves! Nous avons fait appel a des personnes reconnues pour leur
expertise en éducation entrepreneuriale dans le but de vous présenter des exemples inspirants et des pratiques gagnantes.

Badge attribué a : Gélinas Matthieu
https://www.cadre21.org/membres/a5824b082d9003e994¢199f9
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1 - Quel est le premier article que vous avez lu ?

Quand la programmation rencontre I'entrepreneuriat au féminin

Quel impact la lecture du premier article a eu (ou aura) dans votre pratique ?

La facon d'aborder un sujet, un enjeu ou une problématique

Partagez ici votre breve réflexion et/ou témoignage a ce sujet

Inspirant et on regarde pour participer au programme Les Ambitieuses

2 - Quel est le deuxieme article que vous avez lu ?

La matrice du projet entrepreneurial responsable - Un outil pour le personnel scolaire et les éléves
Quel impact la lecture du deuxieme article a eu (ou aura) dans votre pratique ?

Les stratégies pédagogiques

Partagez ici votre bréve réflexion et/ou témoignage a ce sujet

Outil de démarrage pour un projet de serre I'an prochain

3 - Quel est le troisieme article que vous avez lu ?

S'entreprendre a travers une chaine YouTube

Quel impact la lecture du troisieme article a eu (ou aura) dans votre pratique ?

La facon d'aborder un sujet, un enjeu ou une problématique

Partagez ici votre bréve réflexion et/ou témoignage a ce sujet

Utilisation future de podcast et chaine comme moyen de communication par les éleves en multimédia



