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LUDICISATION

Explorateur

Description:

Le niveau Explorateur permet d’aborder les concepts de ludicisation, de ludification et de jeux sérieux tout
en s'initiant a une scénarisation éducative qui fait place aux comparaisons, aux métaphores et a
I'imaginaire pour rehausser I'engagement des personnes apprenantes dans leurs activités d’apprentissage.
Les concepts généraux, tels que les motivations fondamentales et la scénarisation pédagogique, sont
présentés. A la fin de cette formation, vous serez invité(e) a réfléchir sur les impacts de ces stratégies sur
votre pratique.
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1. Quelle est votre premiere réflexion sur le theme de la ludicisation ?

Ma premiere réflexion sur la ludicisation est qu’elle représente une facon intéressante de rendre les
séances d'enseignement et/ou d'apprentissages plus motivants et engageants en intégrant certains
éléments du jeu dans un contexte éducatif.

Je dois dire que c'est la premiere fois que j'entend le mot 'LUDICISATION'.

2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

La ludicisation pourrait s'intégrer dans mon enseignement en ajoutant des éléments de jeu pour rendre
les apprentissages plus intéressants. Je pourrais utiliser des défis, des jeux d’'équipe, des quiz ou des
jeux d'évasion pour motiver les éleves et les encourager a participer davantage.

3. Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d’intégrer la ludicisation a
votre pratique ?

Je pense que I'intégration de la ludicisation pourrait augmenter la motivation et I'engagement des
apprenants parce qu'elle rend les activités plus dynamiques et stimulantes. Les éléves seraient
davantage impliqués, participeraient plus activement et pourraient, par conséquent, développer leur
persévérance.



