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LUDICISATION

Explorateur

Description:

Le niveau Explorateur permet d’aborder les concepts de ludicisation, de ludification et de jeux sérieux tout
en s'initiant a une scénarisation éducative qui fait place aux comparaisons, aux métaphores et a
I'imaginaire pour rehausser I'engagement des personnes apprenantes dans leurs activités d’apprentissage.
Les concepts généraux, tels que les motivations fondamentales et la scénarisation pédagogique, sont
présentés. A la fin de cette formation, vous serez invité(e) a réfléchir sur les impacts de ces stratégies sur
votre pratique.
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1. Quelle est votre premiere réflexion sur le theme de la ludicisation ?

Apres réflexion, je trouve qu'il est pertinent de stimuler la motivation des personnes apprenantes par le
jeu. En effet, les nombreuses possibilités qu’offre cette approche permettent a une enseignante de
varier régulierement ce qu’elle propose a sa classe. De méme, il est tout a fait possible de réfléchir a la
maniere de ludiciser une période tout en prévoyant ce qui va étre fait pédagogiquement.

2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Pour intégrer cette approche pédagogique a mon enseignement, il serait possible de demander aux
personnes apprenantes de concevoir, personnaliser et actualiser un avatar tout au long de la séquence.
Par ailleurs, I'ajout de défis structurés — tels que la réalisation d’une présentation orale dynamique —
constituerait un levier supplémentaire pour soutenir leur engagement et diversifier les modalités
d’apprentissage.

3. Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d'intégrer la ludicisation a
votre pratique ?

En proposant aux personnes apprenantes une série de taches qui s'inscrit dans une mission ou une
quéte, on augmente leur engagement, car cela rejoint leurs intéréts et leur donne un objectif clair a
atteindre. De plus, en constatant leur progression dans le jeu, elles restent motivées a poursuivre pour
obtenir une récompense.



