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Description:

Le niveau Explorateur permet d’aborder les concepts de ludicisation, de ludification et de jeux sérieux tout en s’initiant a une
scénarisation éducative qui fait place aux comparaisons, aux métaphores et a I'imaginaire pour rehausser I'engagement des
personnes apprenantes dans leurs activités d’apprentissage. Les concepts généraux, tels que les motivations fondamentales et
la scénarisation pédagogique, sont présentés. A la fin de cette formation, vous serez invité(e) & réfléchir sur les impacts de ces
stratégies sur votre pratique.
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Ludicisation des apprentissages 1 -
Explorateur

1. Quelle est votre premiere réflexion sur le theme de la ludicisation ?

La ludicisation sert bien s(ir a motiver I'éléve dans la tache, mais aussi a augmenter son sentiment de compétence et
d'autonomie. Cela améne un engagement volontaire de la part de I'éléve puisqu'il souhaite obtenir les badges ou objets
spéciaux.

2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Je compte insérer la ludicisation par petites étapes pour ne pas surcharger la gestion de classe. C'est certain qu'en tant que
nouvelle enseignante, c'est beaucoup de travail et de temps de créer tout cet univers. Je crois qu'il faut prendre le temps de bien
connaitre son groupe avant d'inclure cela dans notre enseignement, pour éviter que ca dérape.

Par exemple, je pourrais débuter par préparer une activité de révision sous forme de quéte et voir I'intérét qu'y portent les
éléves. Si je vois un réel engouement, j'ajouterai de plus en plus d'éléments (theme pour I'année, avatars, missions spéciales,
badges...)

3. Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d’intégrer la ludicisation a votre pratique ?

Les éleves vont étre beaucoup plus motivés puisqu'ils progresseront dans un univers ludique, ou ils auront pour but d'avancer
dans le jeu et de réussir des niveaux. lls auront également de la rétroaction immédiate, ce qui est agréable pour eux (obtention
d'un badge, débloquer un défi spécial...)

lls seront également plus engagés dans leurs apprentissages. Selon moi, ils feraient preuve de plus de persévérance devant
I'erreur ou la difficulté.

De plus, ce processus leur permettra de vivre plein de petites réussites (niveaux), ce qui augmentera leur confiance en soi.



