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Preuve et attestation de développement professionnel

Ludicisation 1 - Explorateur

1. Quelle est votre première réflexion sur le thème de la ludicisation ?1. Quelle est votre première réflexion sur le thème de la ludicisation ?
J'aime beaucoup les quatre éléments clés à considérer en ludicisation et le fait qu'ils reposent sur les
résultats de nombreuses recherches. En effet, je prends bien note que la relation, l'autonomie, la
maitrise et l'objectif constituent des acteurs de motivation humaine.

2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?
Étant au Cégep à distance, nous créons des cours asynchrones autoportants. En début de projet, nous
déterminons toujours une trame narrative pour le cours. Je vais m'assurer que mon équipe pédagogique
choisi sa trame dans les 4 grandes catégories présentées : la culture populaire, les événements de
l'actualité (moins pertinent pour nous vu que nos cours doivent être très pérennes), la culture locale/le
patrimoine mondial ou un thème inspiré de la matière qu'on enseigne.

3. Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d’intégrer la ludicisation à3. Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d’intégrer la ludicisation à
votre pratique ?votre pratique ?
De grands efforts de ludicisation dès le début du cours pourraient augmenter la motivation et
l'engagement de l'étudiant en le poussant à se rendre au minimum au devoir 1. Nos statistiques
démontrent que lorsqu'un étudiant réalise son devoir 1, les chances qu'il abandonne le cours par la suite
sont grandement diminuées.


