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LUDICISATION

Explorateur

Description:

Le niveau Explorateur permet d’aborder les concepts de ludicisation, de

ludification et de jeux sérieux tout en s’initiant a une scénarisation

éducative qui fait place aux comparaisons, aux métaphores et a I'imaginaire pour
rehausser I'engagement des personnes apprenantes dans leurs activités
d’apprentissage. Les concepts généraux, tels que les motivations fondamentales et
la scénarisation pédagogique, sont présentés. A la fin de cette formation, vous
serez invité(e) a réfléchir sur les impacts de ces stratégies sur votre

pratique.
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1. Quelle est votre premiere réflexion sur le theme de la ludicisation ?

Ma premiere réflexion sur le theme de la ludicisation des apprentissages est qu'il s'agit d'une approche
innovante et motivante pour engager les apprenants en intégrant des mécanismes de jeu dans des
contextes éducatifs.

La ludicisation (ou gamification en anglais) ne consiste pas simplement a "jouer pour s'amuser", mais a
exploiter les éléments qui rendent les jeux captivants—comme les défis, les récompenses, la
progression par niveaux, la compétition ou la collaboration—pour renforcer I'implication et I'efficacité
des apprentissages.

Points clés qui me viennent a I'esprit :

Motivation : Les mécaniques ludiques (badges, points, classements) peuvent stimuler I'engagement,
surtout chez les jeunes publics.

Apprentissage actif : La ludicisation favorise I'expérimentation et I'erreur sans crainte de I'échec,
comme dans un jeu.

Personnalisation : Les parcours ludifiés permettent souvent une adaptation au rythme de chacun.



/

N

L3 cadre21

Au coeur de votre stratégie #DevProf

\
[ cadre?] .org‘

2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

La ludicisation peut s'intégrer via des défis, badges et progressions visuelles pour motiver. Par exemple

Cours en "quétes" (niveaux a débloquer).
Feedback ludifié (récompenses, essais multiples).

Outils interactifs
L'enjeu : équilibrer jeu et apprentissage profond, sans décrocheurs.

3. Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d'intégrer la ludicisation a

votre pratique ?

Impact de la ludicisation sur ma classe

Motivation : Les défis et récompenses stimulent I'implication, surtout chez les éleves en décrochage.
Engagement : Interactions dynamiques (quiz, réles) favorisent la participation active.
Réussite : Meilleure mémorisation par I'émotion positive, mais a coupler avec un suivi rigoureux des

compétences.
Risque : Surjouer peut nuire a la concentration.




