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LUDICISATION

Explorateur

Description:

Le niveau Explorateur permet d’aborder les concepts de ludicisation, de

ludification et de jeux sérieux tout en s’initiant a une scénarisation

éducative qui fait place aux comparaisons, aux métaphores et a I'imaginaire pour
rehausser I'engagement des personnes apprenantes dans leurs activités
d’apprentissage. Les concepts généraux, tels que les motivations fondamentales et
la scénarisation pédagogique, sont présentés. A la fin de cette formation, vous
serez invité(e) a réfléchir sur les impacts de ces stratégies sur votre

pratique.
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1. Quelle est votre premiere réflexion sur le theme de la ludicisation ?

La ludicisation des apprentissages, ou l'intégration du jeu dans le processus éducatif, est un sujet
fascinant. Ma premiere réflexion sur ce theme est que cela permet de rendre I'apprentissage plus
engageant et plus motivant pour les éleves. En introduisant des éléments ludiques, comme des jeux,
des défis ou des missions, on peut transformer une expérience souvent percue comme contraignante en
une aventure stimulante.

Cela peut aussi encourager la collaboration, la créativité, et la pensée critique tout en favorisant une
approche plus active et participative de I'apprentissage. Le jeu peut ainsi devenir un excellent moyen de
renforcer la mémorisation, d’encourager la résolution de problemes et d’améliorer la compréhension des
concepts.

En revanche, il est important de trouver un juste équilibre : le jeu doit enrichir I'expérience éducative,
mais sans détourner |'attention de I'objectif d’apprentissage.

2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

La ludicisation des apprentissages peut étre intégrée de maniere complémentaire en utilisant des
éléments ludiques pour renforcer I'engagement des éleves. Par exemple, on pourrait gamifier les
évaluations avec des défis ou des quétes, utiliser des jeux de réle pour rendre les concepts plus
concrets, favoriser I'apprentissage collaboratif avec des projets en groupe, intégrer des jeux éducatifs
numériques pour développer des compétences spécifiques, ou organiser des concours ludiques pour
stimuler la révision des connaissances. L'objectif est de rendre I'apprentissage plus dynamique tout en
restant centré sur les objectifs pédagogiques.
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3. Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d’intégrer la ludicisation a

votre pratique ?

Intégrer la ludicisation dans ma pratique pédagogique aurait plusieurs impacts positifs sur ma classe,
notamment en termes de motivation, d'engagement et de réussite des éleves.

Motivation accrue : En introduisant des éléments ludiques, les éleves seraient probablement plus
motivés a participer, car le jeu crée un environnement plus attractif et amusant. Cela peut susciter leur
curiosité et les encourager a s'investir davantage dans leurs apprentissages, notamment lorsqu'ils
percoivent |'apprentissage comme un défi stimulant plutoét qu'une tache imposée.

Engagement renforcé : Le coté interactif et compétitif des jeux, ainsi que les récompenses associées
(points, badges, niveaux a franchir), peut maintenir I'attention des éleves et les inciter a s'impliquer

davantage dans les activités en classe. Les éleves risquent de se sentir plus impliqués dans le processus
d'apprentissage, car ils auront la possibilité de voir leurs progres de maniere tangible.

Réussite académique améliorée : La ludicisation favorise un apprentissage plus actif, ce qui peut
améliorer la rétention des connaissances. En rendant I'apprentissage plus concret et participatif, les
éleves sont plus susceptibles de mieux comprendre et mémoriser les concepts. De plus, la nature
interactive des jeux peut offrir des opportunités d'apprentissage adaptées aux besoins de chaque éleve,

contribuant ainsi a une réussite plus homogene dans la classe.




