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LUDICISATION

Explorateur

Description:

Le niveau Explorateur permet d’aborder les concepts de ludicisation, de

ludification et de jeux sérieux tout en s’initiant a une scénarisation

éducative qui fait place aux comparaisons, aux métaphores et a I'imaginaire pour
rehausser I'engagement des personnes apprenantes dans leurs activités
d’apprentissage. Les concepts généraux, tels que les motivations fondamentales et
la scénarisation pédagogique, sont présentés. A la fin de cette formation, vous
serez invité(e) a réfléchir sur les impacts de ces stratégies sur votre

pratique.
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1. Quelle est votre premiere réflexion sur le theme de la ludicisation ?

1. La multiplicité d’éléments ludiques que nous pouvons intégrer dans notre démarche pédagogique
pour donner le go(it aux apprenants de participer a I'activité et apprendre en s’amusant.

2. La ludicisation n'a pas besoin d’inclure d'éléments complexes. Le jeu de cartes ludiques pour réviser
I"histoire est la preuve qu’on peut avoir du matériel facile a créer sans avoir besoin d’avoir un beau lab
créatif comme celui d’'une des écoles que j'ai vu dans une des vidéos du site récit.

2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Dans mon cours d’histoire de I’Amérique latine et de I'Espagne, le jeu des cartes ou la ligne de temps
seraient d’excellents moyen pour faire réviser de maniere interactive et dynamique.

3. Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d'intégrer la ludicisation a
votre pratique ?

Motiver et engager les étudiants a réviser plus a fond en créant leur propre jeu. Les aider a mieux
réussir lors des évaluations sommations grace a leur engagement a créer le jeu et a jouer aux jeux des
autres équipes. En espagnol, un parcours, un rally, pour réviser par exemple les vocabulaire de la ville,
la description de ton college, etc.



