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Preuve et attestation de développement professionnel

Ludicisation 1 - Explorateur

1. Quelle est votre première réflexion sur le thème de la ludicisation ?1. Quelle est votre première réflexion sur le thème de la ludicisation ?
Je crois qu’il est pertinent d’utiliser la ludicisation en classe, car elle sert à engager l’apprenant dans ses
apprentissages. Grâce à cette stratégie, la motivation, l’autonomie, les relations entre pairs et la
maitrise sont accentuées. La ludicisation rend l'apprentissage agréable et permet d'adopter une attitude
ludique en lien avec les apprentissages.

2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?2. Comment cette approche pédagogique pourrait-elle s’insérer dans votre enseignement ?
Afin d’assimiler les apprentissages, j’utiliserais l’approche par le jeu pour mettre au défi les élèves. De
cette façon, cela susciterait leur intérêt, mobiliserait les apprentissages et ils devraient miser sur leur
autonomie afin d’avancer dans le jeu comme souhaité.

Dans ce type d’approche, il est important d’avoir une intention pédagogique centrée sur les
apprentissages. C’est donc pour cela que l’approche serait utilisée pour valider leur compréhension de
la matière.

3. Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d’intégrer la ludicisation à3. Quel serait l’impact (motivation, engagement, réussite) sur votre classe d’intégrer la ludicisation à
votre pratique ?votre pratique ?
Utiliser cette approche dans ma classe amènerait l'engagement auprès des élèves. Le jeu est selon moi
beaucoup plus ludique qu'une simple activité dans un cahier d'exercice ou autre.

Par le fait même, si cette approche est utiliser pour valider la compréhension, cela peut aider l'élève à
engendrer sa réussite lors de notion plus difficile.


