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Quel est le premier article que vous avez lu ?
Un codage a la Godel

Que retenez-vous de cet article en lien avec votre pratique enseignante ?

Tres intéressant de faire travailler la notation exponentielle dans un contexte ludique.

Simplifier une expression pour trouver le mot ou la phrase a laquelle elle correspond donne une source
de motivation pour le faire (sans se tromper).

Méme si je suis en SN5, je pense que ce serait intéressant d'en faire faire un a mes éleves avant de
commencer la fonction exponentielle.

Quel est le deuxieme article que vous avez lu ?
Lecons de la classe de mathématiques

Que retenez-vous de cet article en lien avec votre pratique enseignante ?

Cet article nous fait prendre conscience que le saut de communication de certains éléments qui nous
apparaissent évidents peut amener I'éleve a faire des associations erronées. L'exemple de l'article est la
signification de "simplifier" une expression. C'est vrai qu'on ne précise jamais qu'on veut quelque chose
d'équivalent alors que c'est fondamental.

Quel est le troisieme article que vous avez lu ?

Evaluer autrement: tache flexible, créative et colorée en mathématique CST et TS de 5e secondaire

Que retenez-vous de cet article en lien avec votre pratique enseignante ?

Trés bel article sur un projet concret a faire avec les éléves en secondaire 5 (CST ou TS).
Une belle présentation de toutes les parties du projet pour créer un jeu de type "Trouble".
La conception en 3D et réelle doit vraiment rendre ¢a beaucoup plus intéressant pour les éleves.
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