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Description:

Le 10e Sommet du numérique en éducation (édition 2022)

Apres deux éditions a distance, le 10e Sommet du numérique en éducation est de
retour en présence a Montréal avec I'objectif de réunir des

conférenciers(eres) passionnés(es) et préts(es) a partager leur savoir, leur
expertise et leurs expériences.

Ce sommet stimule le développement professionnel et les échanges sur
I"utilisation du numérique au Québec et a l'international. Il s’agit d'une

occasion unique pour les participants de s’informer et d’échanger avec une
communauté de plus en plus engagée dans la valorisation du numérique en
éducation...
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1. Parmi les activités auxquelles vous avez participé, quel est votre coup de coeur (activité
d’ouverture, atelier, conférence, mains sur le numérique) de I’événement? Pourquoi?

L'activité sur les Laboratoires Créatifs était tres intéressant.

J'ai beaucoup aimé le c6té pratico-pratique avec les outils pour pouvoir implanter les labos créatifs dans
nos écoles. Tous les documents présentés nous permettent de voir comment on pourrait les intégrer
directement dans la culture de I'école en les documentant a méme le plan de réussite de I'école. Les
fiches de réflexion permettent de bien penser tous les axes afin de présenter un projet de labo créatif
bien structuré. L'atelier "prendre racine dans le numérique" était également trés intéressant!

2. Dans une perspective de réinvestissement dans votre pratique, que retenez-vous de cette 10e
édition du Sommet du numérique?

Cela m'a aidé a faire le plein d'idées pour continuer d'intégrer le numérique dans ma pratique
enseignante. Comme je le fais quotidiennement depuis 14 ans maintenant, j'aime trouver des manieres
diversifiées et novatrices pour faire profiter des bienfaits du numérique. D'ailleurs, I'atelier de Scratch
m'a permis d'avoir acces a une banque de liens (le Padlet de Mme Sonya Fiset) qui m'ont été utile en
classe, car j'avais justement commencé le volet de programmation avec mes éleves.



