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Preuve et attestation de développement professionnel

Semaine de la formation à distance 2024 -
Animation

1 - Lors de quelle activité de la programmation 2024 êtes-vous intervenu (atelier, conférence, etc.)?1 - Lors de quelle activité de la programmation 2024 êtes-vous intervenu (atelier, conférence, etc.)?
Communautés d’apprentissage et de pratique à distance : regards croisés entre le Québec et la Belgique

2 - Si vous vous êtes branchés à d’autres activités de la semaine, quel est votre coup de coeur?2 - Si vous vous êtes branchés à d’autres activités de la semaine, quel est votre coup de coeur?
Pourquoi?Pourquoi?
Pecha Kucha.

Cette activité est tellement inspirante !

3 - Dans une perspective de réinvestissement, que retenez-vous de cette 7e édition de la Semaine de3 - Dans une perspective de réinvestissement, que retenez-vous de cette 7e édition de la Semaine de
la FAD?la FAD?
Les cinq tendance innovantes et leurs impacts sur la formation à distance. Cette conférence guide ma
réflexion pour prioriser les actions à mettre en place pour continuer d'innover en FAD. Pour ma part, je
vais miser sur les communautés de pratique, les technologies immersives et l'IA.


