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Preuve et attestation de développement professionnel

Semaine de la formation à distance 2022 -
Participant

1 - Quelles sont ces activités auxquelles vous avez participé (cocher un minimum de 3 activités)?1 - Quelles sont ces activités auxquelles vous avez participé (cocher un minimum de 3 activités)?

L’école d’aujourd’hui : un monde d’opportunités
Trousse numérique de tutorat par les pairs en anglais langue seconde : une solution efficace et
conviviale
Jeux et ludification de l’enseignement en ligne : des pratiques ludiques à distance jusqu’au
métavers
Le jugement professionnel : de l’intention pédagogique au coup de sonde final
Les premiers pas en classe inversée et les outils qui facilitent le tout!
Réfléchir l’Intelligence artificielle en éducation
La comodalité: une combinaison unique de présence et distance
Faciliter l’inclusion des apprenants avec les outils Microsoft
Survivre à l’enseignement à distance
Gaming culture, distance learning and student engagement

2 - Parmi vos choix, quelle est votre activité (atelier, conférence, panel) coup de cœur de la semaine2 - Parmi vos choix, quelle est votre activité (atelier, conférence, panel) coup de cœur de la semaine
et pourquoi?et pourquoi?
J'ai enfin pu comprendre ce qu'est le métavers (atelier: Jeux et ludification…) et identifier quelques
enjeux qui lui sont associés. Dans la même veine, l'atelier "Gaming culture…" m'a aidé à mieux saisir
l'importance de cette culture du jeu vidéo dans la sphère culturelle prise globalement. J'ai trouvé très
intéressant le regard porté sur les compétences acquises grâce aux jeux vidéo et l'invitation à innover
dans nos pratiques pédagogiques pour susciter l'engagement dans l'apprentissage et favoriser
l'autonomie sur cette lancée.
D'un point de vue pratique, les ateliers sur la comodalité et les outils Microsoft m'ont fourni des
arguments et des outils pour une meilleure utilisation d'un environnement numérique, mais toujours du
point de vue "pédagonumérique".



3 - Dans une perspective de réinvestissement, que retenez-vous de cette cinquième édition de la3 - Dans une perspective de réinvestissement, que retenez-vous de cette cinquième édition de la
Semaine de la formation à distance (FAD)?Semaine de la formation à distance (FAD)?
Cette semaine nous permet de constater tout ce qui foisonne plus que jamais concernant la FAD, la
recherche, l'expérience acquise, le développement des formations sur le sujet, bref, beaucoup de
dynamisme et de l'avenir pour une pratique qui, encore hier, était peut-être mal jugée par certains.
Toutefois, le danger de s'y perdre, surtout dans l'effervescence associée aux nombreuses technologies
disponibles, est vraiment là. J'ai l'intention de réfléchir à tête reposée à différentes approches
pédagogiques susceptibles de favoriser une qualité d'apprentissage tout en préservant la santé mentale
de tout le monde!


