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Semaine de la formation à distance 2022 -
Participant
1 - Quelles sont ces activités auxquelles vous avez participé (cocher un minimum de 3 activités)?
L’école d’aujourd’hui : un monde d’opportunités
Le leadership des directions d’établissement en contexte de crise
Jeux et ludification de l’enseignement en ligne : des pratiques ludiques à distance jusqu’au métavers
Comment réinvestir les outils numériques expérimentés pendant la pandémie?
13 microformations en FAD
Les premiers pas en classe inversée et les outils qui facilitent le tout!
Réfléchir l’Intelligence artificielle en éducation
La comodalité: une combinaison unique de présence et distance
L’apprentissage socioémotionnel par la motivation scolaire
Faciliter l’inclusion des apprenants avec les outils Microsoft
2 - Parmi vos choix, quelle est votre activité (atelier, conférence, panel) coup de cœur de la semaine et pourquoi?
La conférence d'ouverture: l'école d'aujourd'hui: un monde d'opportunité a vraiment mis la table pour la suite des ateliers et
conférences. Si nous me croyons pas, nous ne pouvons ressentir, voir , dire ou faire quelque chose de bien dans nos classes. M.
Bourgeois est inspirant. J'ai bien aimé les 6 énoncés (1. s'établir comme leader, 2 .....).
Merci à l'équipe de FAD pour l'incroyable semaine!
3 - Dans une perspective de réinvestissement, que retenez-vous de cette cinquième édition de la Semaine de la formation à
distance (FAD)?
Nous ne pouvons plus considérer l'enseignement avec le référentiel de notre enfance. Les enfants que nous avons dans nos
classes grandissent avec des outils technologiques déjà très développés. Notre enseignement doit inclure ces outils. Il est
certain que ma vision de mes élèves "gamer" a changé.
Je vais expérimenter plusieurs outils proposés dans l'atelier Jeux et ludification. Je vais aussi regarder les microformations
présentées durant la semaine!


