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Description:

Ce badge peut étre octroyé a celui ou celle qui a vécu activement, a titre de participant ou de facilitateur, son premier
CréaCamp de I'année 2020-2021. Les CréaCamps™ sont des journées de formation continue organisées par I'Ecole branchée.
Abordables, elles permettent de découvrir ou d'approfondir des sujets créatifs et des approches innovantes en compagnie de
pairs et de facilitateurs chevronnés dans le but de réinvestir dans sa pratique et de développer son réseau.

Badge attribué a : Keivan Farzaneh
https://www.cadre21.org/membres/farzanehk-sainteanne-ca

Date d'obtention : 2021-04-30 20:14:35



CréaCamp 1re participation 2020-2021

1. A quel CréaCamp avez-vous participé?

CréaCamp virtuel, 8 mars 2021

Merci d'indiquer le nom de I'école.

College Sainte-Anne de Lachine

Merci d'indiquer le sujet de I'événement.

Ludifier I'apprentissage en créant un jeu d'évasion avec OneNote

Merci d'indiquer la date de I'événement.

08/03/2021

2. Etait-ce a titre de participant(e) ou de facilitateur(trice)?

Facilitateur(trice)

3. Plus précisément, quelle thématique avez-vous approfondie lors de ce CréaCamp?

Les jeux d'évasion numériques ont connu un gain de popularité durant les derniéres années. L'idée était de faire découvrir aux
enseignants comment ces derniers peuvent créer un jeu d'évasion de A a Z pour permettre aux éleves de s'amuser tout en
apprenant.

4. Quelle réflexion faites-vous suite a votre journée? SVP développez.

C'était mon premier CréaCamp SPRINT en tant que facilitateur. J'ai beaucoup apprécié cette expérience, notamment I'approche
plus « personnalisée », sachant que nous étions un petit groupe de moins d'une dizaine de personnes. L'approche «
enseignement » puis « application » permet aux participants de s'approprier OneNote et la création d'un jeu d'évasion, tout en
étant accompagné par le facilitateur (moi-méme).

5. En fonction de ce que vous avez vécu dans ce CréaCamp, que pensez-vous réinvestir dans votre enseignement ou votre
démarche d’accompagnement? Que ferez-vous dorénavant autrement?

Je crois qu'il sera important de faire un suivi régulier auprés des enseignants pour valider comment le jeu d'évasion a été recu
par les éleves et de récolter leurs commentaires en vue de pouvoir bonifier mes formations et mieux conseiller les enseignants.



