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Description:

Depuis quelques années, les jeux d’évasion commerciaux ont connu un succés aupres de tous les publics. Pas étonnant qu’on ait
VU ce concept étre adapté a la réalité scolaire. Les jeux d’évasion pédagogiques sont en effet une adaptation de ces jeux grand
public, ou les éléves doivent découvrir des indices et résoudre des énigmes dans un temps limité pour réaliser la mission qui leur
a été présentée. Les éléves n'ont donc pas a s'évader, mais généralement a ouvrir une boite fermée avec plusieurs cadenas. Les
jeux d'évasion pédagogiques offrent ainsi une nouvelle facon de réinvestir les savoirs, les savoir-faire et les savoir-étre a travers
la résolution de probléme, la collaboration et le plaisir. A travers un parcours non linéaire, le niveau Explorateur vous
permettra de découvrir ce qu’implique la réalisation d’un jeu d'évasion pédagogique en classe, de méme que les apprentissages
potentiels pour les éleves qui vivent ce genre d’activité.
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Jeux d'évasion pé iqu xplorateur
eux d'evasion pédagogiques 1 - Explorate

1 - Quelle est votre premiére réflexion sur I'utilisation des jeux d’évasion pédagogiques en contexte d'apprentissage?

Les jeux d'évasion pédagogiques (escape games) transforment 'apprentissage passif en une expérience active et immersive
hautement efficace.Avantages principauxEngagement maximal : Le sentiment d'urgence et le jeu captivent I'attention des
apprenants.Compétences transversales : lls développent naturellement la communication, I'esprit d'équipe et la pensée
critique.Droit a I'erreur : L'échec y est pergu comme une étape normale et constructive du processus.Points de
vigilanceSurcharge cognitive : Le décor et le stress du chronométre peuvent parfois masquer I'objectif pédagogique réel.Temps
de création : La conception d'un scénario équilibré exige un investissement en temps considérable pour I'enseignant.Le
débriefing est crucial : Sans un retour réflexif structuré apres le jeu, I'ancrage des connaissances reste superficiel.En somme,
c'est un levier motivationnel exceptionnel, a condition que le plaisir du jeu reste au service direct des apprentissages ciblés.Si
vous souhaitez explorer cette piste, précisez-moi votre projet :Quel est I'age ou le niveau de vos apprenants ?Quelle est la
matiére ou la compétence visée ?Préférez-vous un format physique en classe ou numérique ?Je pourrai ainsi vous proposer des
idées concretes de mécanismes ou d'énigmes adaptés.Vérifiez les réponses de I'lA, car elle peut faire des erreurs 8 sites7 jeux a
détourner a des fins pédagogiques30 juill. 2024 — Le jeu transforme une activité d'apprentissage passive en une expérience
interactive et ludique, voire méme collaborative en cas d...Innov' AkademyLes jeux d'évasion de la mission numérique 78 -
Primabord8 nov. 2021 — C'est une expérience que I'on peut qualifier d'immersive, dans laquelle le plaisir de jouer est un
puissant moteur des apprentissa...PrimabordEscape game pédagogique : zoom sur cette nouvelle modalité pédagogique
immersive28 nov. 2024 — Enfin, pour qu'un apprentissage s'ancre dans le temps, il doit passer par une phase de consolidation.
Les escape games pédagogique...Lefebvre Dalloz CompétencesTout afficher

2. De quelle fagon pourrais-je intégrer les jeux d'évasion dans mon enseignement ?

1. Choisir la structure du jeuLa boite mystére (Breakout) : Les éléves restent en équipe a leur bureau et doivent ouvrir une boite
cadenassée au centre de la table.Le jeu immersif : Les éléves explorent la classe entiére pour trouver des indices cachés dans le
décor.Le format numérique : Utilisation d'outils comme Genially ou les formulaires Google pour une logistique simplifiée sans
matériel.Le format hybride : Des énigmes papier qui menent a un code a valider sur une tablette numérique.2. Aligner le jeu sur
les moments de I'apprentissageEn introduction : Pour susciter la curiosité, découvrir une nouvelle thématique ou évaluer les
connaissances antérieures.En révision : Pour consolider les notions avant un examen de maniére ludique et collaborative.En
évaluation : Pour observer en action les compétences transversales, comme la collaboration et la résolution de problemes.3. Les
étapes clés de la mise en ceuvreDéfinir I'objectif : Identifiez deux ou trois notions scolaires précises qui seront la clé pour
résoudre les énigmes.Scénariser : Créez une histoire immersive (ex. voyage dans le temps, laboratoire contaminé) pour donner
du sens a la quéte.Tester a blanc : Faites tester le jeu par un collégue ou un petit groupe pour ajuster la difficulté et le
temps.Animer le débriefing : Prenez 15 minutes aprés le jeu pour institutionnaliser les savoirs et analyser les stratégies
d'équipe.Pour vous aider a concevoir votre premiére activité, dites-moi :Quel est le sujet précis de votre prochain cours ?De quel
matériel disposez-vous (ordinateurs, cadenas, simple papier) 2Combien de temps (minutes) souhaitez-vous allouer a cette
activité 74 sitesEscape game pour enfants - ASTUCES & CONSEILSUne fois I'Escape Game installé et les indices cachés, a vous
de créer un univers qui plonge les joueurs dans le theme du jeu ! Mu...Escape KitPlongez dans I'univers des énigmes : Des jeux
d'évasion en ligne pour tous les ages.Escape games hybrides : une combinaison du numérique et du papier, ou I'organisateur
imprime des documents, cache des objets et pl...La Société - Jeux d'évasionjeu collaboratif : quel role en classe de FLE ? -
Didactique du FLES1O0 juill. 2024 — La recherche a montré que la collaboration a encouragé le développement des compétences
de communication, de coopération et de rés...www.ouvroir.frTout afficher

3. Quels seraient les impacts (motivation, engagement, réussite) sur mes éleves ?

Sur la motivation (Le moteur)Passage a une motivation intrinséque : L'éleve ne cherche plus une note, mais la satisfaction de
résoudre le mystére et de réussir le défi.Autonomie renforcée : La liberté de choix face aux énigmes nourrit le besoin
d'autodétermination de I'apprenant.Climat de classe positif : Le format ludique réduit I'anxiété liée a I'école, notamment chez les
éléves en délicatesse avec le systéme traditionnel.Sur I'engagement (L'action)implication active obligatoire : La structure
multitache force chaque membre de I'équipe a agir; il est impossible de rester spectateur.Persévérance accrue : Le contexte
immersif pousse les éleves a essayer de nouvelles stratégies plut6ét qu'a abandonner face a la difficulté.Focalisation de
I'attention : Le chronometre crée un état de flux ("flow") ol les distractions extérieures disparaissent.Sur la réussite (Le
résultat)Ancrage mémoriel profond : Associer une notion théorique a une émotion forte (le stress positif du jeu, la joie de trouver
le code) favorise la rétention a long terme.Développement du raisonnement : Les énigmes forcent les éléves a appliquer des
formules, analyser des textes ou croiser des données, dépassant le simple par coeur.Valorisation des profils différents : Des
éléves habituellement discrets ou en difficulté scolaire se révélent souvent d'excellents leaders ou d'habiles décodreurs.Pour
maximiser ces impacts lors de votre premiere tentative, nous pouvons planifier un scénario. Souhaitez-vous que nous travaillions
ensemble sur :Le scénario de départ (I'histoire) ?Le type de mécanismes d'énigmes a utiliser ?La grille d'observation des
compétences pendant le jeu ?



