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Description:

Depuis quelques années, les jeux d'évasion commerciaux ont connu un succes
aupres de tous les publics. Pas étonnant qu’on ait vu ce concept étre adapté a
la réalité scolaire. Les jeux d’évasion pédagogiques sont en effet une
adaptation de ces jeux grand public, ou les éleves doivent découvrir des indices
et résoudre des énigmes dans un temps limité pour réaliser la mission qui leur a
été présentée. Les éleves n'ont donc pas a s’évader, mais généralement

a ouvrir une boite fermée avec plusieurs cadenas. Les jeux d'évasion
pédagogiques offrent ainsi une nouvelle facon de réinvestir les savoirs, les
savoir-faire et les savoir-étre a travers la résolution de probleme, la...
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1 - Quelle est votre premiere réflexion sur I'utilisation des jeux d’'évasion pédagogiques en contexte
d’apprentissage?

L'utilisation des jeux d'évasion pédagogiques permet de mobiliser les savoirs, savoirs-faire et les
savoirs-étres des éleves. C'est une occasion de ludiciser une tache et cela nous permet d'accumuler
plusieurs observations sur les compétences disciplinaires, transversales mais aussi la compétence
numérique. La phase d'objectivation est un excellent moyen de développer les capacités métacognitives
des éleves.

2. De quelle facon pourrais-je intégrer les jeux d’évasion dans mon enseignement ?

Je pourrais I'utiliser dans pour transformer des taches «d'évaluation formative» en trace d'observation
qui serait beaucoup plus engageante pour les éleves et permettrait tout de méme de m'informer sur les
progres des éleves dans leur capacité a mobiliser leurs différents types de savoirs.

3. Quels seraient les impacts (motivation, engagement, réussite) sur mes éléves ?

Il est clair que la ludicisation (ou ludification) est une stratégie qui peut augmenter la motivation et
I'engagement des éleves a accomplir une tache, d'autant plus que le jeu d'évasion pédagogique
nécessite d'incorporer un élément de scénarisation. Ultimement, un éléve engagé est un éleve qui
augmente ses chances de réussite.



