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Ce badge peut étre octroyé a celui ou celle qui a vécu activement, a titre de participant ou de facilitateur, son deuxieme
CréaCamp de I'année 2019-2020. Les CréaCamps™ sont des journées de formation continue organisées par I'Ecole branchée.
Abordables, elles permettent de découvrir ou d'approfondir des sujets créatifs et des approches innovantes en compagnie de
pairs et de facilitateurs chevronnés dans le but de réinvestir dans sa pratique et de développer son réseau.
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CréaCamp 2e participation 2019-2020

1. A quel CréaCamp avez-vous participé cette fois?

Québec, 18 octobre 2019

2. Etait-ce a titre de participant(e) ou de facilitateur(trice)?

Participant(e)

3. Et quel avait été votre premier CréaCamp cette année?

Bellechasse, 20 septembre 2019

4. Plus précisément, quelle thématique avez-vous approfondie lors de cette deuxieme expérience?

La réalité virtuelle et la réalité augmentée.

5. Quelle réflexion faites-vous suite a cette journée? SVP développez.

Il'y a des possibilités pédagogiques énormes. Il faut prendre le temps d'explorer ces outils (ex : google expedition ou youtube
360).

Comme enseignant, il y a la possibilité de consommer de la réalité virtuelle, mais aussi d'amener les éléves a en créer.

6. En fonction de ce que vous avez vécu dans ce CréaCamp, que pensez-vous réinvestir dans votre enseignement ou votre
démarche d'accompagnement? Que ferez-vous dorénavant autrement?

Faire vivre I'effet WOW aux éleves pour les immerger dans une situation.

Batir un projet commun de classe pour créer de la réalité augmentée et/ou virtuelle.

7. Pourquoi avez-vous choisi de revenir dans un CréaCamp?

Des sujets intéressants et différents.

8. Avez-vous d'autres commentaires?

La réalité augmenté et la réalité virtuellle sont de grands sujets. Il y a tant a explorer. Il serait bien de diviser la formation en
deux ou encore d'explorer plus en détail I'un des deux sujets, car il y a tellement de possibilités que I'on peut s'y perdre. Le but
du créacamp, a mon avis, est de sortir outillé et un peu plus autonome.



