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1. Réflexion sur l’effet : Quelle influence la mobilisation des technologies dans l’activité a eue sur les1. Réflexion sur l’effet : Quelle influence la mobilisation des technologies dans l’activité a eue sur les
élèves?élèves?
Activité 1: Kahoot (fait par moi)
Activité 2: Jeu d'évasion
Activité 3: Carte mentale avec Canva
Les 2 activités ont permis d'augmenter drastiquement la motivation et l'implication des élèves. Ces
activités permettent de changer le rythme de la classe, ce qui fait un grand bien aux élèves. Ces
activités permettent aux élèves d'approfondir et mieux assimiler la matières tout en ayant du plaisir et
en pouvant socialiser.

2. Retour sur l’activité : Que feriez-vous différemment si c’était à refaire?2. Retour sur l’activité : Que feriez-vous différemment si c’était à refaire?
Les activités se sont très bien déroulées en général. Je fais ces activités depuis plusieurs années, donc
j'ai appris à donner de consignes claires au début de l'activités pour éviter que la classe devienne un
party. Ce que je devrais faire plus souvent est de me mettre en arrière de la classe pour voir les
ordinateur. L'année dernière, j'ai demandé à un élèves de gérer le kahoot sur mon ordinateur. J'ai donc
pu circuler durant l'activité.
L'activité avec Canva a été aussi bien réussie. Les élèves ont fait de belles affiches. La prochaine fois, ce
sera obligatoire de faire la carte mentale à l'ordinateur, car le produit final est beaucoup mieux. On peut
ainsi les afficher dans la classe.

3. Réflexion sur l’expérience : À la lumière de votre activité vécue, quels apprentissages tirez-vous de3. Réflexion sur l’expérience : À la lumière de votre activité vécue, quels apprentissages tirez-vous de
cette expérimentation?cette expérimentation?
Ce que je remarque est que je dois faire plus d'activités comme celles-ci. À chaque fois, les élèves sont
heureux de les faire, et en plus, ces activités aident à comprendre la matière. Par contre, ma philosophie
est que la technologie doit aider les élèves et non seulement remplacer le papier pour alors rendre le
cours plus plaisant.



Déposez vos traces de l'activité scénarisée (maximum de 3)Déposez vos traces de l'activité scénarisée (maximum de 3)
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