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Description:

La formation Boite a ouTIC s'adresse plus particulierement aux enseignants qui

en sont a leurs premieres explorations de la technologie en classe. Dans le cadre
de cette formation, nous vous invitons a explorer la mobilisation de différentes
ressources technologiques a partir d'une intention pédagogique. Par ressources,
nous entendons un ensemble d’outils technologiques qui favorisent I'engagement
actif de I'apprenant tel que des applications, des sites Web et des supports
numériques. Ces ressources vous seront proposées au travers de trois themes, soit

la présentation du contenu...
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1. Réflexion sur I'effet : Quelle influence la mobilisation des technologies dans I'activité a eue sur les
éleves?

Ce quiz a suscité I'intérét des éleves, car plusieurs parents m'ont écrit a ce sujet. lls attendaient tous le
quiz avec impatience ce qui a rendu la révision plus stimulante. Cette activité a permis aux éleves de
varier leur facon de réviser en les rendant plus actifs puisqu'ils devaient répondre a des questions et non
seulement relire leurs lecons. lls pouvaient également refaire des tentatives afin de se reprendre et
vivre des réussites.

2. Retour sur I'activité : Que feriez-vous différemment si c'était a refaire?

Si c'était a refaire, j'ajouterais sans doute une courte vidéo ou une image avec un petit texte pour faire
un rappel des différentes notions. Par exemple, je placerais une vidéo pour réexpliquer le déplacement
des aiguilles de I'horloge. Auusi, je ferais des questions avec une seule bonne réponse, car certaines
comportant deux réponses n'ont pas été bien réussies.

3. Réflexion sur I'expérience : A la lumiére de votre activité vécue, quels apprentissages tirez-vous de
cette expérimentation?

A travers cette expérience qui n'était pas parfaite, je suis fiere de moi. J'ai 0sé expérimenter et j'ai aimé.
Je constate qu'il est important de varier ses facons de faire et que pour y parvenir, on ne doit pas
nécessairement tout changer. Je retiens, qu'il est important de partir d'une intention pédagogique et non
d'une application. Cela demande moins de temps que je pensais, car il y a déja plusieurs belles
ressources accessibles. Je m'apercois également qu'en utilisant la technopédagogie, on peut visualiser
en temps réél des traces et faire un suivi de nos éleves.

Déposez vos traces de I'activité scénarisée (maximum de 3)
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