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Description:
La formation Boîte à ouTIC s’adresse plus particulièrement aux enseignants qui en sont à leurs premières explorations de la
technologie en classe. Dans le cadre de cette formation, nous vous invitons à explorer la mobilisation de différentes ressources
technologiques à partir d’une intention pédagogique. Par ressources, nous entendons un ensemble d’outils technologiques qui
favorisent l'engagement actif de l'apprenant tel que des applications, des sites Web et des supports numériques. Ces ressources
vous seront proposées au travers de trois thèmes, soit : la présentation du contenu, le questionnement des élèves, et la création
de diverses activités en ligne. Au niveau Explorateur, une présentation de ces thèmes et de diverses ressources, illustrés par des
exemples concrets, seront abordés. Pour les enseignants ayant déjà expérimenté des outils technologiques en classe, vous
remarquerez que les ressources présentées n’ont pas la prétention d’être exhaustives. En ce sens, si certains outils que vous
avez expérimentés ne sont pas répertoriés dans cette formation, nous vous invitons à contribuer à titre de collaborateur et à
nous soumettre les caractéristiques de cet outil via le formulaire à cet effet au niveau Explorateur.
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Boîte à ouTIC 1 - Explorateur
1. Quelle est votre première réflexion à propos des ressources présentées dans la formation Boîte à ouTIC?
Des ressources très performantes , très variées qui répondent à différents aspects de l'apprentissage. Il est indispensable de les
apprivoiser, Certaines sont très simples et faciles à utiliser ( Paddlet) D'autres un peu plus compliquer comme Edpuzzle mais, en
se fiant aux tutoriels, l'apprentissage est possible.
2. Comment ces ressources pourraient-elles s’insérer dans votre enseignement?
en adaptation scolaire, il y a plusieurs élèves qui éprouvent d'énormes difficultés à faire face aux évaluations, à mémoriser ou à
se conformer à une certaine manière de faire. En utilisant des applications comme Edpuzzle et Quizlet ce sera plus facile de
solliciter leur attention par des questionnaires variés et l'emploi de vidéo qui leur permettrait de voir en réel ce qu'on leur
explique. De plus, ils se sentiront assez compétent pour vouloir réaliser eux mêmes des productions qui s'adresseront non pas
exclusivement à leurs camarades mais à des gens de milieux divers intéressés par le sujet.
3. Quel serait l’effet (motivation, engagement, réussite) sur vos élèves d’une intégration de ces ressources à votre pratique?
L'effet serait à différents niveaux .Le premier objectif sera susciter chez l'élève le goût, la motivation pour poursuivre cet
apprentissage, le désir de compléter le travail ou l'application ce qui amènerais à la réussite.


