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La formation Vidéo créative propose d’explorer quatre différents aspects de I'utilisation de la vidéo dans un contexte
d'apprentissage : 'utilisation a des fins pédagogiques d’une vidéo existante, la création de tutoriels ou de vidéos pédagogiques,
I'utilisation de la vidéo dans le cadre de la documentation des apprentissages ou de la rétroaction et la création de projets
vidéos en classe Au niveau explorateur, les aspects théoriques, illustrés par des exemples concrets, seront abordés en lien
avec ces quatre utilisations.
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Vidéo créative 1 - explorateur

1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme de la vidéo créative ?

L'utilisation et la création vidéo permettent de tirer profits des apprentissages car elle stimule la créativité, 'engagement de
I'éleve tant sur les plans cognitif, excrémentiels et affectifs.

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

Comme I'utilisation de la vidéo permet la différenciation pédagogique, elle permet aux éleves d’apprendre a leur propre rythme
dans I'environnement de leur choix, au moment voulu et le nombre de fois désiré. Pour I'enseignant, la vidéo est un bel outil de
rétroaction et d'accompagnement permettant de cibler les besoins facilement et de personnaliser son enseignement selon les
difficultés de chacun.

3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantes d’'intégrer la vidéo créative a votre
pratique ?

Puisque chacun peut I'utiliser de différentes manieres, la vidéo est certes un outils tres motivant pour tous et de plus en plus
tendance au 21e siecle (YouTube). En plus de parfaire ses compétence avec les technologies numériques, elle offre beaucoup de
liberté a la créativité. L'utilisateur n'a pas le choix de s'engager, d'apprendre, de chercher des ressources et de devenir ainsi de
plus en plus autonome.



