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Description:

La formation Vidéo créative propose d’explorer quatre différents aspects de I'utilisation de la vidéo dans un
contexte d'apprentissage :

I'utilisation a des fins pédagogiques d'une vidéo existante,

la création de tutoriels ou de vidéos pédagogiques,

I"utilisation de la vidéo dans le cadre de la documentation des apprentissages ou de la rétroaction et
la création de projets vidéos en classe

Au niveau explorateur, les aspects théoriques, illustrés par des exemples concrets, seront abordés en lien
avec ces quatre utilisations.

Badge attribué a : langevil-ualberta-ca
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1 - Quel est votre point de vue ou votre premiere réflexion sur le theme de la vidéo créative ?

Je suis tres en faveur de ['utilisation d'un vidéo créative parce qu'elle permet aux éleves
d'apprendre/partager de I'information dans une maniere créative et excitante.

2 - Comment cette posture/approche pédagogique pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement ?

J'aimerais enseigner les études sociales et I'anglais aux éleves du secondaire (1lieme-12ieme année) et
les vidéos peuvent étre incorporés dans mon évaluation comme projet de groupe.

3 - Quel serait I'impact (motivation, engagement, réussite) sur les personnes apprenantes d’intégrer
la vidéo créative a votre pratique ?

Je crois que I'utilisation des vidéos pourrait aider mes éleves a étre motivés par un projet parce qu'ils
auront du controle créatif sur 'activité. De plus, la nécessité des compétences, comme |'utilisation d'une
caméra, la création d'un script, la réalisation du projet, etc., va encourager I'engagement des éleves
parce qu'ils auront I'opportunité de sois, intégré leurs passe-temps dans un projet scolaire, ou apprendre
quelque chose de nouveau.



