
Preuve et attestation de développement professionnel

CréaCamp Valcartier mai 2019 - Participant

Description:Description:

Les CréaCampsMC sont des journées de formation continue organisées par
l’École branchée pour les enseignants du primaire et du secondaire. Abordables,
elles vous permettent de découvrir ou d’approfondir des sujets créatifs ou
des approches innovantes en compagnie de vos pairs et de facilitateurs experts,
dans le but de réinvestir en classe et de développer votre réseau.

Le badge Participant est octroyé à ceux et celles qui ont participé activement à
la journée de formation CréaCamp qui a eu lieu le 17 mai 2019
à Saint-Gabriel-de-Valcartier.

Badge attribué à :Badge attribué à : sbergeron02@csbf.qc.ca
https://www.cadre21.org/membres/3540bf2b979c783d78848590

Date d'obtention :Date d'obtention : 2020-06-25 13:57:41

https://www.cadre21.org/membres/3540bf2b979c783d78848590


Preuve et attestation de développement professionnel

CréaCamp Valcartier mai 2019 - Participant

1. À quel atelier CréaCamp avez-vous participé lors de cette édition?1. À quel atelier CréaCamp avez-vous participé lors de cette édition?
Minecraft

2. Quelle réflexion faites-vous suite à votre participation?2. Quelle réflexion faites-vous suite à votre participation?
Nous avons demandé et obtenu une mesure 15081 pour développer un continuum en Univers social de
la troisième année du primaire à la troisième année du secondaire.

3. En fonction de ce que vous avez vécu en atelier au CréaCamp, que pensez-vous réinvestir dans3. En fonction de ce que vous avez vécu en atelier au CréaCamp, que pensez-vous réinvestir dans
votre enseignement?votre enseignement?
Nous sommes en train de développer un continuum en Univers social de la troisième année du primaire
à la troisième année du secondaire. Nous avons 5/9 tâches de réalisées.

Nous avons déjà réalisé une tâche en collaboration avec le Récit National en Univers social.

4. Qu’avez-vous le plus apprécié de votre expérience?4. Qu’avez-vous le plus apprécié de votre expérience?
Je ne voyais pas encore le potentiel de Minecraft en classe. Maintenant, on va de l'avant.

5. Quels sont vos commentaires?5. Quels sont vos commentaires?
Très apprécié !
Une très belle porte d'entrée pour accrocher les élèves et jouer sur le facteur motivationnel.


