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Description:

Programmation, code, codage ... ce sont des termes que nous entendons de plus en plus souvent a
I’école. Dans cette formation, nous vous invitons a connaitre I'approche et les pratiques de la
programmation créative. Avec des outils comme Scratch, la programmation est a la portée de tous, mais
il est important de bien réfléchir a son intégration pédagogique afin de concevoir des activités
d’apprentissage qui permettent a I'éléve de s’engager dans une démarche de conception et de
résolution créative de situations-problemes par le biais de la programmation. Ce module a été pensé
pour vous, enseignants du primaire et du secondaire. Vous y trouverez des stratégies et des pratiques
adaptées a vos besoins. Vous y trouverez également une grande quantité de ressources vous permettant
d’explorer davantage le potentiel...
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Quel est pour vous l'intérét de I'apprentissage de la programmation a I'école ?

Les intéréts sont multiples. Je veux davantage introduire la programmation comme étant un
processus complet de réflexion, d'analyse du contexte, de recherche de solutions, plutét que
simplement I'écriture d'un code. Il est facile de programmer, mais il est beaucoup plus complexe de
comprendre ce que I'on programme et c'est justement cela que je veux inculquer aux éleves. |l faut
développer également la pensée logique qui est effectivement fortement liée avec la pensée
mathématique. Il faut aussi bien faire comprendre aux éleves l'importance du travail d'équipe et,
surtout, de la documentation.

Comment la programmation créative pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement?

Etant une personne-ressource en informatique, je vois des liens évidents et explicites en
mathématiques et en sciences (tout ce que I'on peut faire avec I'Internet des Objets (loT), avec la
programmation, etc). Plusieurs projets sont également accessibles dans les autres disciplines,
notamment en arts ou le concept de la réalité virtuelle/augmentée commence a jouer un role
important. L'interactivité avec les éleves est extrémement intéressante dans ce sens ou nous ne
sommes plus contraint dans un univers réel. La programmation peut alors jouer un réle différent, un
role qui reste encore a explorer et a développer.

Quels apprentissages pensez-vous que les éleves peuvent développer par le biais des activités de
programmation créative ?

Encore une fois, les apprentissages sont variés et diversifiés. Ne serait-ce qu'au niveau cognitif,
I'éleéve doit développer son sens de la débrouillardise et de la résolution créative d'une situation-
probleme qui est, spécifiquement dans le contexte des nouvelles technologies, souvent complexe et
tres concrete. Le travail en équipe doit nécessairement étre mis de I'avant, de méme que le
processus de débogage (reconnaitre et surtout travailler a partir de ses erreurs) et de la rétroaction
personnelle sur la documentation de son propre code.



