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Description:

Programmation, code, codage ... ce sont des termes que nous entendons de plus en plus souvent a
I’école. Dans cette formation, nous vous invitons a connaitre I'approche et les pratiques de la
programmation créative. Avec des outils comme Scratch, la programmation est a la portée de tous, mais
il est important de bien réfléchir a son intégration pédagogique afin de concevoir des activités
d’apprentissage qui permettent a I'éléve de s’engager dans une démarche de conception et de
résolution créative de situations-problemes par le biais de la programmation. Ce module a été pensé
pour vous, enseignants du primaire et du secondaire. Vous y trouverez des stratégies et des pratiques
adaptées a vos besoins. Vous y trouverez également une grande quantité de ressources vous permettant
d’explorer davantage le potentiel...
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Quel est pour vous l'intérét de I'apprentissage de la programmation a I'école ?

L'éleve apprends un language omniprésent dans notre société moderne. Cela développe ces qualités
d'analyse, de résolution de problemes et le familiarise avec toute la dimension informatique.
Plusieurs contenus sont associables (directement ou indirectement) a la programmation. Que ce soit
les mathématiques, les sciences, les arts ou autres, amener les éleves a résonner a partir de
situations pratiques de programmation est une grande source de motivation et de valorisation. C'est
toute la pensée logique, les ordres séquentielles, I'imagination et la créativité qui est mis de I'avant.

Comment la programmation créative pourrait-elle s'insérer dans votre enseignement?

Elle est déja au coeur de mon enseignement depuis plus de 20 ans. Mes éleves font de la robotique
plusieurs mois par année en premiere secondaire. J'ai mis en place dans ma classe un CréLab (sous
le modele des FabLab). Des éleves manipules, crée en 3D et fabrique plein de chose ou ils sont
confronté a la programmation sur une base réguliere.

En deuxieme secondaire lIs font un site web entier et apprennent déja le HTML5 et CSS3.

En 4 et 5 il sont en différenciation et les projets prennent toutes sortes de directions. Conception de
jeux, imprimante 3D dans le but de faire des robots, Arduino, Raspberry pi, et j'en passe...

Quels apprentissages pensez-vous que les éleves peuvent développer par le biais des activités de
programmation créative ?

Il'y en a beaucoup... en voici quelques un qui me viennent a |'esprit:

-La pensée logique;

-la résolution de problémes;

-la communication via différents langages informatiques;

-les manipulations informatiques variées;

-les algorigrammes ou logigramme;

-Le travail d'équipe;

-en robotique, le coté ingénierie lors des fabrications et la perception 3D;

-la pensée séquentielle, pour bien décortiquer les étapes, mouvements ou isoler des problemes.
Il'y a bien des contenus de matieres (Mathématique et technologie particulierement)
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